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Vorwort

PROFI-SCHUSS wurde urspriinglich 1987/88 unter dem Namen PROFI-SCHUSS-ST (bis Version 3.31) fur den
Atari-ST-Computer entwickelt und ist seitdem unter Sportschiitzen bereits zu einem Begriff geworden. Der Atari-ST
ist natlrlich seit langem nicht mehr der Stand der Technik und es wurden zahlreiche Verbesserungen gefordert, die
auf diesem Rechner nicht mehr zu realisieren waren.

So wurde 1995 begonnen, das Programm komplett auf Windows umzuschreiben und dabei die Ankopplung von
Scheibenauswertgerdten zu integrieren, sowie zahlreiche Verbesserungsvorschidge mit einflief3en zu lassen. Vom
urspriinglichen Programm 1:1 (bernommen werden konnten dabel jedoch die zig-tausendfach bewahrten
Sortierroutinen einschliefflich Vererbung, Adlerwertung, Mannschaftswertung, usw.

Der Grundgedanke ist weiterhin geblieben, dass es zum einen so einfach zu bedienen sein muss, dass ein moglichst
grofRer Personenkreis das Programm bedienen kann, damit die Auswert-Arbeit nicht an einer Person im Verein
hangen bleibt und andererseits alle Ublichen Auswertungen enthalten sind. Grof3er Wert ist inshesondere auch auf die
rationelle Abwicklung von wiederkehrenden Veranstaltungen (z.B. wéchentliche V ereinsschief3en) gelegt worden.

Es wére also schade, diese Software nur einmalig fir eine Grolveranstaltung zu verwenden.

Wie in der Vergangenheit, bin ich fir Verbesserungswiinsche stets dankbar und versuche sie, sofern sie von
allgemeinem Interesse sein durften, in kiinftige Versionen einflie3en zu lassen.

So wiinsche ich alen Anwendern viel Freude und vor allem viel Erleichterung bei der Schieffauswertung, damit auch
sie sich mehr dem Sport als der Verwaltung (Auswertung) widmen kénnen.

Albert Orterer

Allgemeines:

Alle héaufig gebrauchten Funktionen kénnen direkt aus dem Hauptment durch Anklicken mit der linken Maustaste
aufgerufen werden. Lediglich fir die Menupunkte , Teilnehmer ...“ , ,Vereine ...“ und ,Mannschaften ... gibt es
Untermends.

Wer lieber moglichst viel mit der Tastatur arbeiten will, der kann haufig gebrauchte Menlpunkte und Schaltknopfe
auch anwahlen, indem bei gedriickter ,Alt*-Taste, zusétzlich die Taste gedriickt wird, dessen Buchstabe in dem
gewlnschten Menipunkt oder Schaltknopf unterstrichen ist (sogenannter Hotkey). Zum Anwahlen von dick
umrandeten Feldern gentigt es einfach die Enter-Taste zu driicken. Bei , Eingabe Ringe bzw. Teiler* wurde fir die
Eingabe der Teilnehmer-Nr. und das Speichern eingegebener Werte absichtlich kein ,, OK*-Knopf abgebildet, damit
niemand verleitet wird, hier jeweils die Maus zu beniitzen. Hier muss nach der Eingabe Enter gedriickt werden.
Nahezu alle Masken und Vorgange kdnnen auRerdem mit der , Esc*-Taste geschlossen bzw. abgebrochen werden.
Innerhalb von Eingabemasken (z.B. Teilnehmer-Erfassung oder Vereinsnamen-Erfassung) kann mittels der
Tabulatur-Taste (in der Regel auf der Tastatur dargestellt mit Pfeil nach rechts auf senkrechten Strich) am
schnellsten von Feld zu Feld gesprungen werden.

Har dwar e-V or aussetzungen, Systemsoftwar e

B PC mit Prozessor Pentium 120 (bzw. vergleichbarem Prozessor) oder héher

B bei PCs, die dlter als Baujahr 1995 sind, sollte insbesondere gepriift werden, ob sie bereits den fir die Kopplung
mit einer Ringzéhlmaschine notwendigen FIFO-Baustein 16550 besitzen. Dies kann gemacht werden durch
Eingabe des Befehls ,,MSD* aus der MS-DOS-Ebene. Danach muf3 ,C* (fiir Com-Ports) eingegeben werden um
dann bei UART abzulesen, ob dort ,, 16550 steht. Falls nicht, so muf3 eine neue COM-Schnittstellenkarte (kostet
nicht viel) eingebaut werden.

Betriebssystem M S-Windows 95, 98, Windows ME, Windows NT, Win 2000 oder WinXP

Hauptspeicher je nach Win-Version (PROFI-SCHUSS selbst braucht ca. 2 MB freien Hauptspei cher)

mindestens 20 M B freier Speicherplatz auf Festplatte (nicht komprimiert)

Maus, Trackball oder vergleichbares Zeigegerat (wobei eine Maus empfohlen wird)

Drucker: jeder beliebige Drucker; am besten ein marktgangiger Tintenstrahl- oder Laserdrucker; wer Endlos-
Etiketten bedrucken will (z.B. Startetikett), fir den empfiehlt sich zusétzlich ein Nadeldrucker
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I nstallation von PROFI-SCHUSS

Einfach PROFI-SCHUSS70.EXE ausfihren (Doppelklick darauf) und den Anweisungen (moglichst ohne

Anderungen) folgen.

Es erscheint unter anderem ein Fenster zur Eingabe des Pfades, unter dem das Programm installiert wird, wobei
»,PRSCHUSS" voreingestellt ist. Der Name des neuen Verzeichnisses darf nicht langer als 8 Zeichen sein; auch im
gesamten Pfadnamen dirfen keine Verzeichnisse mit mehr as 8 Zeichen zwischen zwel ,\* sein. Es dirfen auch

keine Sonderzeichen verwendet werden (Umlaute, Leerzeichen, Bindestrich, usw.). In der Regel sollte also der
voreingestellten Pfade beibehalten werden.

Installation Druckertreiber fir PDFE-Generierung

Damit die vollautomatische PDF-Generierung moglich ist, muss ein zusétzlicher lokaler
Drucker (mit Postscript-Druckertreiber) in Windows e ngerichtet werden (nur in Windows so
installiert werden; es muss natiirlich kein Drucker gekauft werden). Gute Erfahrungen
wurden mit dem Druckertreiber ,, Lexmark Optra M410 PS* gemacht. Der Drucker muss die
Bezeichnung ,, Postscript” und al's Freigabename ebenfalls ,, Postscript” erhalten. Die PDF-

Dateien werden dann automatisch erzeugt und im Verzeichnis der Disziplindateien + ,, \tmp\"
mit fortlaufender Nr. abgel egt.

(Fdls bei der Anlage des Druckers nicht nach einem Freigabenamen gefragt wird, so muss erst noch die ,Datei- und
Druckerfreigabe fir Microsoft-Netzwerke" (bzw. in manchen &dlteren Windows-Systemen auch , Server-Dienst” genannt)
eingerichtet werden. Hierzu am besten einen PC-Spezialisten bitten oder in der Windows-Hilfe nach diesen Stichwortern suchen.

Alternativ zu der in PROFI-SCHUSS eingebauten automati schen PDF-Generierung (mittels
Freeware-Programm Ghostscript) kann man nattrlich auch einen PDF-Druckertrei ber
erwerben und Uber diesen PDF-Dateien zu erzeugen. Dabel ist es jedoch nicht mdglich,
vollautomatisch z.B. aus einer , Multifunktion heraus eine PDF-Archivdatel (mit
bestimmten Dateinamen) erstellen zu lassen. Deshalb lohnt sich dieser kleine Aufwand hier
in jedem Falle, selbst wenn man bereits ein PDF-Generierungsprogramm als Druckertrei ber

besitzt.

Dateien von PROFI-SCHUSS

Es ist nicht notwendig, zu wissen welche Dateien es bei PROFI-SCHUSS gibt, um die Programmablaufe zu
verstehen, dennoch kann ein Uberblick dariiber das Verstandnis verbessern.
(Nachfolgend steht ,** fir einen beliebigen Dateinamen)

PROFI.EXE
PROFI70.EXE
PRLIZ70.DAT
TEILNMR.DAT

VEREINE.DAT
MANNSCH.DAT
*.DIS

* STE
* STL
*MFU
* . PGF
*TXT

Programmdatei (Basisprogramm selbst, das gestartet wird)
Programm, das automatisch gestartet wird und die meisten Funktionen erledigt
Lizenzdatel (darf nicht veréndert werden, sonst lauft Programm nicht mehr)
Teilnehmerdatei; darin ist im wesentlichen je Teillnehmer gespeichert:

B Teilnehmer-Nr.

B Name

B Klasse

B Verein-Nr., dem der Teilnehmer angehort

B Mannschafts-Nummer(n) dem (denen) der Teilnehmer angehort
Vereinedate (enthadlt nur Vereine-Nrn. und zugehdrige Namen der Vereine)
Mannschaftsdatel (enthélt nur Mannschafts-Nrn. und zugehdrige Namen der Mannschaften
Dateien mit dieser Endung sind Disziplin-Dateien; hierin werden die Einzelergebnisse je
Teilnehmer gespeichert.
In Dateien mit dieser Endung ist jeweils die Festlegung eines Standard-Ergebnisses gespeich.
In solchen Dateien ist jeweils die Festlegungen einer Standard-Liste gespeichert
In Dateien mit dieser Endung ist jeweils die Festlegungen einer Multifunktion gespeichert
Preisgeldfestlegungen (fiir welchen Platz gibt eswieviel Preisgeld)
Textdateien (ASCII-Format); gibt es nur wenn z.B. Ergebnidlisten (auf Benutzerwunsch) in
eine solche Datei geschrieben werden
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* RWK Rundenwettkampf-Dateien

PROTOK.DAT Protokolldatei in welche die Eingaben protokolliert werden (Eingabeprotokoll)

PR _GELD.DAT Preisgelddatei; darin ist gespeichert, welcher Teilnehmer wann welches Preisgeld erhalten
hat (Datei gibt es nur, wenn mit Preisgeldern gearbeitet wird)

VOREINST.DAT Datei, in der die Voreinstellung gespeichert ist; wird sie gel6scht, so gilt Grundeinstellung

TRAINING.DAT Datei, in der die Einstellung fiir die graphische Trainingsauswertung gespeichert it;
wird sie geldscht, so gilt die Grundeinstellung

KLA BEZ.DAT Datei in der die Klassenbezei chnungen gespeichert sind. Diese Datel steht normalerweise
im Pfad fir die ,restlichen Dateien (siehe Einstellungen). Wird die Datei mittels
Dateimanager bzw. Explorer in den Pfad verschoben, wo das Programm PROFI.EXE steht,
so gelten die Klassenbezeichnungen fir alle Veranstaltungen (unabhéngig von den Pfaden
unter , Einstellungen®)

Alle Dateien sind unabhangig voneinander, das heifd, sie konnten bei Bedarf z.B. mittels Datei-Manager bzw.
Explorer einzeln kopiert werden. Es kann z.B. die Teilnehmerdatei oder eine Disziplindatel problemlos von einer
Schief3veranstaltung (Pfad) in eine andere kopiert werden. Es kénnen auch bei einer grolReren Veranstaltung an
einem PC die Tellnehmer erfasst werden und die Teillnehmerdatel regelmaidig in einen anderen PC (wo die
Ergebnisse erfasst werden) mittels Diskette oder Netzwerk kopiert werden. Im Netzwerkbetrieb kénnen auch
mehrere PCs auf die gleichen Dateien zugreifen (beschrieben unter , Einstellungen).

Einstellungen

Nach dem Anwahlen dieses Menipunktes erscheint eine Maske, in der generelle Programmeinstellungen
vorgenommen werden kénnen.

Voreinstellung andern .

Pfad fiir Disziplin-Dateien: CAPRSCHUSSIKRANZL j
Falls anders: Pfad flir restl. Dateien: | j|
Falls anders: Pfad fiir Protokolldatei:

Pfad fiir automat. Sicherung: Ciprofi-Schuss-Sicherungs

Abst. autom. Sicherung Minuten: 0 Druckzeichen-Hohe in mm : 3.5

Anzahl Mannschaften max.: 100 Druckzeilenabstand in mm: 4

Teiln. je Mannsch. max.: 100 Druckschriftstarke (0 - 9): 5
Trennzeichen . Import, Export: 5 Laseretikett: oberer Rand in mm: 5
Individueller Teilerfaktor: 3 Laseretikett: Etik.-Abstand in mm: 37

[+ Drucken liber PROFI-SCHUSS-Print

¥ Querformat moglich
Ringlesemaschine an Schnittstelle

@ COM-1 " COM-2 " COM-3 " COM-4

Eingesetzte Ringlesemaschine

" RIKA bis 1.96 @ SAM 4000 f RMIV  DISAG RMII{ RMIII
" RIKA ab 1.98 " DISAG RMIII Universal
¥ Maschine automatisch anmelden [ Grafik: Scheibe um 180 Grad drehen

[~ Programm nur zur Auskunft nutzen

Passwortww. Klassen ‘ Startkarte ‘ Abbruch | ‘ OK, speichern

Dies beginnt oben mit der Einstellung der Pfade (Dateiverzeichnisse), wo sich die Disziplindateien und wo sich ale
anderen Dateien befinden. Diese miissen mit dem L aufwerksbuchstaben und Doppel punkt beginnen. Wird ein Verzeichnis
eingetragen, das es noch nicht gibt, so wird abgefragt, ob es angelegt werden soll. Mit dieser Pfadeinstellung kann
praktisch zwischen verschiedenen Schiefl3veranstaltungen umgeschaltet werden oder man hat ein Verzeichnis, das man nur
zum Testen verwendet. Wird der Disziplin-Pfad auf das Diskettenlaufwerk gesetzt (A:\ bzw. B:\), so kdnnen damit auch
Auswertungen mit den Daten einer Datensicherung auf Diskette gemacht werden. Ist der PC in einem Netzwerk installiert,
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so kann durch Einstellung des Netzwerkpfades (Uiber Laufwerksbuchstabe!) auch auf Disziplin- und/oder sonstige Dateien
auf einem anderen PC zugegriffen (lesen und schreiben) werden.

Der Pfad fur die restlichen Dateien (fur Teilnehmer-Datel, Vereine-Datei, Mannschafts-Datei, Listenfestlegungen, usw.)
braucht nur eingegeben werden, sofern er von dem fir die Disziplin-Dateien abweicht. Per Auswahlknopf (rechts) kénnen
bereits vorhandene Pfade ausgewahlt werden.

Das Verzeichnis,, DEMO_DAT" sollte nur zum Testen verwendet werden, da dieses bei der Einspielung einer
neuen Programmversion berschrieben wird!

Weiter kénnen der Pfad fur die Protokolldatei (sofern abweichend) und fur die automatische Sicherung eingetragen
werden. Auch hier mussen die Pfade mit Laufwerksbuchstaben beginnen. Es kann damit auch auf einen anderen
Rechner gesichert und protokolliert werden (besonders wichtig bei grofRen Veranstaltungen). Darunter kdnnen links
die Maximalanzahl von Mannschaften und Teilnehmer je Mannschaft eingestellt werden kénnen. Diese
Einstellungen sollten nicht unnétig grof3 gesetzt werden, da sich dadurch der Hauptspeicherbedarf (RAM) vom
Rechner damit erhoht.

Rechts kénnen die SchriftgrofRe, Schriftstérke und das Trennzeichen fur Exportdateien eingestellt werden. Fir die
Schriftgrofe gibt es drei Felder zum Einstellen:

Druckzeichen-Héhe (in mm): Hier kann die Schrifthéhe fir Ausdrucke in /20 mm-Schritten frei eingestellt werden.
Druckzeilenabstand (in mm): Damit kann stufenlos der Zeilenabstand fir Ausdrucke eingestellt werden. Der Mindestwert
liegt bei der Druckzei chenhohe.

Mit diesen drei Werten kann nahezu stufenlos eingestellt werden, wie grof3 die Schrift auf Druckausgaben sein soll, und es
ergibt sich daraus, wieviel Zeichen in der Breite und wieviel Zeilen in der Hohe auf einem Blatt Platz haben. Fir
"Standard-Listen" und " Standard-Ergebnisse" gelten diese Werte nur a's Voreinstellung.

Druckschriftstdrke: Damit wird eingestellt, wie fett die Schrift auf dem Drucker ausgegeben werden soll. Diese kann
Werte zwischen 1 und 10 annehmen, wobei sich 5 auf den meisten Druckern als gunstiger Wert herausgestellt hat.

Wenn Drucken tber PROFI-SCHUSS-Print markiert wird, so haben die Angaben fir Druckzeichen-Hohe,
Druckzeilenabstand und Druckschriftstérke keine Auswirkung flr Ergebnislisten, Standard-Listen, Standard-Ergebnisse,
Mannschaftsergebnisse und Ubersichtsdruck von Mannschaften, da dort ein beliebige Schriftart und —gréRRe eingestel It
werden kann.

Wenn der Druckertreiber einen Querdruck (per Fernsteuerung ohne Windows-Druckerauswahldialog) zuldsst (muss man
testen und bei Problemen evtl. einen anderen Treiber installieren), so sollte diese markiert werden. Per Windows-
Druckerauswahl hat man alternativ trotzdem immer die Méglichkeit, auch quer zu drucken.

Die Einstellung des Trennzeichens hat nur Auswirkung fir die Erstellung von Exportdateien (das sind Dateien fur den
Datenaustausch an ein anderes Programm, z.B. zum Urkundendruck), sowie fiir die Teilnehmerdaten-Ubernahme von der
Mitgliederverwaltung des BSSB. Wird nichts eingetragen, so gilt Tabulator a's Trennzeichen.

Rechts kann noch das verwendete Laseretikett eingestellt werden (fir alle zweispaltigen Laser-Etiketten).

Darunter kann (durch Anklicken) der Schnittstellenanschluss gewahlt werden, an dem die Ringzéhlmaschine
angeschlossen ist (sofern eine angeschlossen ist).

In der Regel ist dies COM-1 oder COM-2. Bei den meisten Computern, die die Maus mit einem 9-poligem Stecker
angeschlossen haben, ist der zweite 25-polige serielle Anschlul? COM-2. Bei Notebook-Computern gibt es meist nur einen
COM-Anschluss (COM-1). Um diesen frei zu haben mul3 die Maus, sofern vorhanden tber einen PS/2-Anschluss (runder
Stecker, 6-polig) angeschlossen werden. Bei Anderung hier Programm anschlieend neu starten!

Im Zweifelsfall missen ale Mdglichkeiten ausprobiert werden, bis die Kopplung funktioniert, wobei Programm und
Ringzahlmaschine am besten jeweils neu gestartet werden.

Ganz unten kann noch eingestel It werden, wel che Ringzahlmaschine angeschlossen ist. Derzeit anschlief3bar sind die
Maschinen RIKA, SAM und DISAG (RMII, RMIII und RMIV). Bei der DISAG RMIV muss das Ubertragsprotokol | an
der Maschine auf "SAM4000-Modus' eingestellt sein! Die Maschinen RIKA, sowie DISAG RMII und RMIII kdnnen
vom Progamm aus ferngesteuert werden (Einstellungen).

Erganzend ist noch zu sagen, dass neben diesen beiden Einstellungen das passende Ubertragungskabel noch entscheidend
ist fUr die erfolgreiche Datenlibernahme. Die méglichen Kabel sind beschrieben unter , KABEL.TXT* zu finden im
Installationsverzeichnis von PROFI-SCHUSS.

Links darunter kann festgelegt werden, ob bei der ersten Ergebniserfassung automatisch eine Kopplung mit der
Ringzahlmaschine versucht werden soll. Daneben kann eingestelIt werden, dass die Schuf3bilder in den Grafikanzeigen um
180 Grad gedreht werden sollen (auf den Kopf stellen).

Mit Programm nur zur Auskunft nutzen kann eingestellt werden, dass nur ein reduziertes Hauptmenti angezeigt wird.
Damit hat man die Moglichkeit einen PC rein zur Auskunft bel grof3eren Veranstaltungen aufzustel len.

Ganz unten links gibt es noch einen Knopf, mit dem zu einer weiteren Maske zur Passwor tver waltung gelangt:

Es koénnen 3 verschiedene Passworter fir die Passwortstufen 1 bis 3 vergeben werden. Das Passwort einer htheren Stufe
funktioniert auch bei allen Programmen, bei denen ein Passwort einer niedrigeren Stufe gebraucht wird. Bereits friher
erfasste Passworter bleiben erhalten, solange bis man neue eingibt.

Darunter kann fur die angegebenen Programmteile eingestellt werden, welche Passwortstufe jeweils gilt (0 = ohne
Passworteingabe, 1 bis 3 fir die entsprechende Passwortstufe).

Die Einstellungen sollten zumindest mit Passwort geschiitzt werden, damit Ihnen niemand anders zum Spal3 ein Passwort
eintragen kann. Die Passworter werden in der Datei Voreinst.dat verschltisselt gespeichert. Wird das Passwort der
hochsten Stufe vergessen, so kann diese Datei mittels Dateimanager bzw. Explorer gel éscht werden und anschlief3end die
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Einstellungen in PROFI-SCHUSS neu gesetzt werden. Die Passworthinterlegung ist somit kein absoluter Zugriffsschutz.
Sie verhindert jedoch versehentliche Fehlbedienung und es bedarf etwas mehr Zeit und krimineller Energie, um den
Schutz zu umgehen.

Durch Anklicken von ,Klassen“ gelangt man in eine Maske, in der die Klassenbezeichnungen gedndert werden kénnen.
Die Klassenbezei chnungen werden in einer eigenen Datei namens ,, KLA_BEZ.DAT" im eingestellten Pfad fur die
»restlichen Dateien” gespeichert. Diese festgelegten Klassen sind damit nur fir Veranstaltungen gultig, bei denen dieser
Pfad eingestellt ist. Sollen die Klassen fir alle Veranstaltungen gelten, so mu3 die Datel ,KLA_BEZ.DAT" mittels
Dateimanager bzw. Explorer in den Pfad verschoben werden, wo das Programm ,, PROFI.EXE" steht.

Durch Anklicken von , Startkarte” kann der Druck der Startkarte bzw. eines Etikettes eingestellt werden. Es kénnen bis zu
3 verschiedene SchriftgréfRen verwendet werden. Fir jede Textart kann eingestellt werden, ob sie gedruckt werden soll, wo
diese gedruckt werden soll (Position von oben und von links) und welche Schrift (1 bis 3) verwendet werden soll. Bei
vielen Nadeldruckern ist zu beachten, dass diese nicht stufenlos skalieren kénnen und deshalb bei bestimmten
Schriftgréfien- und Schriftstarken-Einstellungen Spriinge machen oder nicht sauber drucken. Der Druck der Startkarte
bzw. des Etikettes kann aus der Teilnehmerverwaltung (bearbeiten) aufgerufen werden.

Eine Moglichkeit fir den Etikettendruck eine Teilnehmeretikettsist ein Endlosdrucker (als Standarddrucker eingestellt)
mit entsprechenden Etiketten und dass in Windows bei der Druckereinstellung (Eigenschaften, Papier) as
Papierformatlange der Abstand von Etikett zu Etikett eingetragen ist. Sind 8 Etiketten auf 12 Zoll angebracht, so muss as
Papierlange 150 * 0,01 Zoall (ergibt 1,5 Zoll) eingestellt werden. Bei Windows-NT, Windows2000 und WindowsXP ist
unter Start/Einstellungen/Drucker unter "Datei / Servereigenschaften” ein neues Formular anzulegen. Dieses Formular
kann dann in der Regel beim Druckertreiber unter " Standardwerte..." ausgewahlt werden.

Alternativ kdnnen einzelne Etiketten auch in einen Tintenstrahl- oder Laserdrucker eingefihrt werden. Beim
Druckertreiber in Windows ist dabei unter ,, Standardwerte ...“ evtl. Querformatdruck einzustellen.

Verangtaltungstitel setzen

Damit kann der Veranstaltungstitel und das zugehdrige Datum (oder Zeitraum) gesetzt werden. Diese Daten kdnnen bei
. Standard-Ergebnissen” und ,, Standard-Listen* automatisch als Uberschrift eingefiigt werden. Bei der Druckausgabe in
PDF-Dateien kann damit auch der Dateiname automatisch festgelegt werden (z.B. furs Archiv)
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Disziplin ... anlegen

Mit diesem Menipunkt |&sst sich eine neue Disziplin anlegen.

Als erstes wird man dabei nach dem Namen fir die neue Disziplin mittels Dateiauswahl gefragt. Dabei muss ein
neuer Name mit der Endung ,,.DIS* dahinter eingegeben werden. Wird die Endung ,,.DIS* weggelassen, so erganzt
das Programm diese automatisch. Es kénnen lange Dateinamen, auch mit Sonderzeichen, verwendet werden (zu lange
sollte der Dateiname jedoch auch nicht sein, sonst ist der vollsténdige Name unter ,, Eingabe Ringe bzw. Teiler* nicht
mehr ersichtlich.

Danach erscheint eine Maske, in der unter anderem die Art der Wertung festgelegt wird:

Festlegung von Wertung und Anzahl 55tze =]

~MEISTER.DIS: Wertung:

@ Ringe (bei Gleichhei heid dchsth Serie, usw.]

¢ Ringe Jahresdisziplin [wie Ringe, jedoch 60 Werte]

€ Teiler [Bei Gleichheit entscheidet nichstbestes Blatt, usw.]

' Meisterschaft [Gesamtergebnis; bei Gleichheit entscheidet letzte Serie, usw.)
©  Ringe } 10er [bei Gleichheit entscheidet Anzahl Zehner, usw.)

© Reihenfolge [¥ertung in Reihenfolge der Eingabe; nach Ringe)

©  PReihenfolge Teiler [Wertung in Reihenfolge der Eingabe; nach Teiler)

€ besten 10 [Wertung nur besten 10, bei Gleichheit 10er, 9er]

€ DSB [Punkte = 100 - erzielte Ringe + bester Teiler der Serie]

Bei Meisterschaft: Schuss je Serie:

~Eingaben auch in Eingabeprotokoll schreiben

@ ja  nein

Abbruch 0K

Ringe:

Bei dieser Wertung werden die erfassten Ergebnisse bei jedem Teilnehmer absteigend vorsortiert (bester (grofiter)
Einzelwert, zweitbester Einzelwert usw.). Die Einzelwerte kdnnen einzelne Serien oder auch z.B. das Ergebnis von
40 Schuf? sein. Werden mehr als 10 Einzelwerte erfasst, so bleiben immer die 10 besten Werte gespeichert.

Bei Ergebnidisten wird ebenfalls absteigend sortiert. Haben zwei Teilnehmer as bestes Ergebnis jeweils den
gleichen Wert, so entscheidet der ndchstbeste Wert, usw. Uber die Plazierung.

Werden die Serienwerte 90, 93, 91, 95 erfasst, so wird in der Disziplindatei von links nach rechts folgendes
abgespeichert: 95, 93, 91, 90 . Bei der Ergebnisermittiung wird als erstes verglichen, wer den besten Wert hat, und
bei Gleichheit, wer als zweitbesten Wert die bessere Serie hat, usw.

Ringe Jahreswertung: Diese Wertung ist nahezu gleich wie ,Ringe". Abweichend zu vorher werden jedoch bis zu 60
Werte je Teilnehmer gespeichert und somit ist diese Disziplin ideal geeignet fur die Jahreswertung wenn dort mehr
als 10 Werte zusammengezahlt werden oder man stets alle Einzelwerte sehen will.
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Teller:

Bei der Wertung Teiler wird bei allen Eingaben sowohl innerhalb eines Schiitzen aufsteigend sortiert (kleinster
Einzelwert, nachstgrofdter Einzelwert, usw.) als auch bei Ergebnislisten. Bei Gleichheit entscheidet der nachstbeste
Wert jedes Teillnehmers Uber die Plazierung.

Meisterschaft:

Die Meisterschaftswertung ist vorgesehen fir die Eingabe von Einzelserien. Diese Einzelserien werden dann sofort
zusammengezahlt und das Ergebnis und dahinter die letzte, vorletzte Serie, usw. in die Datel geschrieben. Bei
Ergebnidisten wird vorrangig nach dem Gesamtergebnis und bei Gleichheit nach der letzten Serie, vorletzten Serie,
usw. absteigend sortiert.

Werden die Serienwerte 90, 93, 91, 95 erfasst, so wird in der Disziplindatei von links nach rechts folgendes
abgespeichert: 369, 95, 91, 93, 90 . Be der Ergebnisermittlung wird als erstes verglichen, wer das beste
Gesamtergebnis hat, und bei Gleichheit, wer als zweiten Wert (letzte Serie) die bessere Serie hat, usw.

Die weiteren Wertungen sind Sonderwertungen, die nur in bestimmten Fallen zur Anwendung kommen:

Ringe / 10er:

Bei dieser Wertung wird ein Gesamtergebnis, sowie die Anzahl 10er, 9er, usw. bel jedem Schiitzen in die Datei
geschrieben. Dies funktioniert natirlich nur, wenn die Ringe einzeln bel aktiviertem Ringaddierer eingegeben bzw.
von einer Ringzahlmaschine eingel esen werden.

Wird bei einem Teilnehmer ein zweites Ma ein Ergebnis eingegeben, so werden die vorherigen Werte des Schiitzen
gel6scht. Ergebnidlisten werden sortiert nach dem besten Gesamtergebnis jedes Teilnehmers und bei Gleichheit nach
der hoheren Anzahl 10er, 9er, usw.

Reihenfolge:
Hier erfolgt die Wertung wieder nach Ringen, jedoch in erster Linie nach dem als erstes eingegebenen Wert eines

jeden Schiitzen. Bei Gleichheit entscheidet der als zweites eingegebene Wert, usw.

Reihenfolge Teiler:
Hier erfolgt die Wertung nach Teliler, jedoch in erster Linie nach dem als erstes eingegebenen Wert eines jeden
Schiitzen. Bei Gleichheit entscheidet der al's zweites eingegebene Wert, usw.

Besten 10:

Dies ist eine Wertung speziell fir Vorderlader-Schiitzenvereine. Vorausgesetzt, dass die Ringe einzeln (Ringe
addieren aktiviert) eingegeben werden, werden bei dieser Wertung nur die besten 10 Schiisse gewertet und links in
die Datei geschrieben. Daneben werden automatisch die Anzahl der 10er, 9er, usw. abgespeichert.

Die Ergebnidisten werden vorrangig nach dem erzielten Ergebnis und dann bei Gleichheit nach der Anzahl 10er,
9er, usw. sortiert.

DSB:
Bei Datenilbernahme von einer Ringlesemaschine werden automatisch die DSB-Punkte errechnet und in die
Disziplin eingetragen: Punkte = 100 — erzielte Ringe + bester Teiler

Unter der Festlegung der Wertung kann dariiber entschieden werden, ob die Eingaben in diese Disziplindatel in der
Protokolldatei protokolliert werden sollen. Im Zweifelsfall sollte hier das voreingestellte ,ja“ ausgewahlt werden,
damit man jederzeit nachkontrollieren kann, was eingegeben wurde.

Disziplin ... sperren

Mit diesem Menipunkt kann eine Disziplin fir die direkte Eingabe gesperrt und wieder entsperrt werden. Wenn eine
Disziplin gesperrt ist, so wird sie bei , Disziplin ... Eingabe Ringe bzw. Teiler* nicht mehr angezeigt und somit ist
keine Ring- bzw. Teilereingabe mehr mdglich. Man kann damit z.B. Disziplinen, in denen die Jahresergebnisse jedes
Schiitzen gespeichert werden, fir die direkte Eingabe sperren. Es kénnen jedoch weiterhin Ergebnisse aus einer
anderen Disziplin (z.B. Tagesergebnisse) in die gesperrte Disziplin kopiert werden.
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Disziplin ... Eingabe Ringe bzw. Teiler

Dieser Menipunkt vom Hauptmenu ist in der Regel auch durch Driicken der Enter-Taste anwahlbar (immer wenn
dick umrandet). Dabel wird als erstes nach der Teilnehmer-Nr. abgefragt. Ist die Teilnehmer-Nr. nicht bekannt, so
kann man auch einen Teil oder den vollstdndigen Namen des Teilnehmers eingeben, damit nach diesem gesucht
wird. In jedem Fall muf3 die Eingabe mit der Enter-Taste abgeschl ossen werden.

Hat man einen Teil des Namens eingegeben, so Uberpriift das Programm alle Teilnehmer, ob sie den eingegebenen
Teil des Namens enthalten. Findet es dabei mehr als einen Teilnehmer, so wird eine Auswahlliste gedffnet, in der
alle gefundenen Teilnehmer stehen und es mul? nun der gewiinschte mittels Cursor-Tasten oder Mausklick markiert
und anschlief3end die Enter-Taste gedriickt werden. Der gewinschte Teilnehmer kann auch per Maus-Doppelklick
ausgewahlt werden.

Hat man eine Teilnehmer-Nummer eingegeben, bei der noch kein Name eingetragen ist, so wird automatisch in die
Teilnehmerverwaltung (Beschreibung: siehe Teilnehmerdatei... bearbeiten)

Danach gelangt man in allen Féllen zur Eingabemaske:

Eingabe Ringe bzw. Teiler ZI
Teilnehmer: 3 Orterer Albert Ubersicht drucken Teilnehmerverwaltung
Klasse: § Verein: SG Wackersberg-Arzbach Mannschaften: 1
MEISTER
PUNKT 3241333147661, 7} 76,37110}113,57127.,5/127.7}128.8
¥ Ringe addieren B Maschine alle W. lischen | zusitzl. Eingabe in
Eingabewert: Ringe

Wert lischen | " keine Ringe [~ keine Teiler
Bester Teiler d. letzten Ubergabe: 110 I~ JAHRMEIS " EHRENSCH
9 9 10_10_10_10__9_10__9__ 8 _ 95 ¥ MEISTER I™ GLUECK
9 _10_10_10__ 89 9 8 _10_10__ 9 _ 94 I HAUPT
9 9 9 10_10_10__ 9 9 _10__ 9 _ 94 ¥ PUNKT
9 _10_10_10__9__9_10_10_10__ 9 96

Gesamt: 379
Sch.-Art LG j Schuss je Sch.: 1 j
Serie: 10 j Teilerfaktor: 1.0 j
[~ Serie autom. speichern max. Teiler: 250 j
. n Enter=speichern bzw. zuriick

[~ Zehntelringe ¥ Zehntelteiler Grafik anzeigen}drucken | P

Dort werden oben alle wichtigen Teilnehmer-Daten (Name, Verein, zugehdrige Mannschaften) angezeigt und sollte
etwas davon nicht korrekt sein, so kann man durch Dricken der Tasten Alt + n oder durch Anklicken von
» I ellnehmerverwaltung” (rechts oben) schnell eine Korrektur vornehmen.

Links davon kénnen durch Anklicken von ,Ubersicht drucken“ (oder Tasten Alt + d) ale Ergebnisse dieses
Teilnehmers ausgedruckt werden.

Darunter wird die zur Zeit zur Eingabe aktivierte Disziplin angezeigt und sofern es bereits Eingabewerte darin gibt,
so werden diese rechts daneben angezeigt.

Rechts am Bildschirm werden alle zur Zeit vorhandenen Disziplinen angezeigt. Dabei werden die Disziplinen, die
mit Wertung ,, Teiler" angelegt wurden ganz rechts angezeigt, alle anderen (Wertung: Ringe, Meisterschaft, usw.) in
einer zweiten Spalte etwas weiter links. Ist keine Ringzahlmaschine angeschlossen, so kann immer nur eine Disziplin
durch Anklicken mit der Maus aktiviert werden. Sollen Eingaben in zwei Disziplinen gleichzeitig Ubernommen
werden, so kann man ,zusdtzl. Eingabe in* und anschliefend die weitere Disziplin anklicken, in die die
eingegebenen Werte zusétzlich gespeichert werden sollen.

In die aktivierte Disziplin kénnen nun mit der Tastatur Eingaben gemacht werden, die jeweils mit Enter
abgeschlossen werden. Hat man eine Disziplin mit Wertung nach Ringen aktiviert, so kann man mit der Maus links
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den Schalter ,Ringe addieren* betétigen (anklicken). Ist ,,Ringe addieren” eingeschaltet, so werden alle von der
Tastatur eingegebenen Werte als Einzelwerte (einzelne Ringe) angenommen. Dabei gelten die Tasten von ,0“ bis
,9" und alle anderen als ,, 10*; mit der Backspace- (Riickschritt-) Taste kénnen Eingaben zurlickgenommen werden.
Enter braucht und darf erst gedriickt werden, wenn die zu erfassenden Werte (z.B. Serie oder 40 Werte) vollstandig
sind.

Ist links unten das Kontrollkastchen " Serie autom. speichern" aktiviert, so wird automatisch gespeichert, wenn die
Serie (s. ein Feld dartiber) vollstandig ist. Dies gilt auch wenn Werte von der Maschine kommen. Dies ist eine
Maoglichkeit, um z.B. bei Luftpistole je Serie automatisch zu speichern. Man braucht in dem Fall "Ringe addieren"
da sonst bereits nach jedem Durchlauf einer Scheibe gespeichert wirde (5 Schuss). Durch Aktivierung dieses
Kontrollkastchens kann man sich das Driicken von "Enter" nach 10 Schuss ersparen.

Durch Driicken der Enter-Taste werden die erfassten Werte gespeichert.
Sind keine Daten erfasst worden oder sind diese Daten bereits gespeichert, so bewirkt Enter den Riicksprung
zur Eingabe der nachsten Teilnehmer-Nr.

Hat man eine Ringzédhimaschine angeschlossen und man klickt das Feld ,Maschine” an, so kénnen von der
Maschine aus Eingaben in zwel Disziplinen gleichzeitig kommen. Es ist dann méglich, eine Disziplin mit der
Wertung , Teiler* und gleichzeitig eine andere zu aktivieren, in die die von der Maschine Ubertragenen
Ringergebnisse laufen sollen. Sollen von der Maschine nur Ringergebnisse oder nur Teilerergebnisse verwendet
werden, so kann anstatt einer Disziplin ,keine Teiler* bzw. , keine Ringe* aktiviert werden.

Parallel zur Dateniibertagung von der Maschine kénnen auch Eingaben Uber die Tastatur gemacht werden, wenn z.B.
eine Serie wegen Fehlschiissen von der Maschine schlecht auszuwerten ist. Sind dabei zwei Disziplinen gleichzeitig
aktiviert, so flief3en die manuellen Eingaben in die Disziplin mit Ringwertung.

Ist bei der Ringeingabe ber die Maschine ,,Ringe addieren” ausgeschaltet, so flief3en die ibertragenen Ergebnisse
spéatestens nach dem Ende der Serie direkt in die Disziplindatei, ohne dass es eines weiteren Tastendruckes bedarf.
Will man dagegen die einzelnen Ringergebnisse vorher betrachten oder es soll das Ergebnis von z.B. 40 Schiissen
als ein Ergebnis in die Disziplindatei eingetragen werden, so miissen ,,Ringe addieren” eingeschaltet und am Ende
der Ubertragenen Ringwerte , Enter” gedriickt werden.

Beim Einsatz einer Ringzdhlmaschine gibt es auerdem links unten noch ein paar weitere wichtige Schalter:

Wird ,Zehntelringe” ausgeschaltet, so werden von der Maschine Ubertragene Zehntelringe in ganze Ringe
umgewandelt (wichtig z.B. bei Ringzédhimaschine SAM 4000, da diese trotz Aufdruck auf die Scheibe in ganzen
Ringen die Werte an den Computer in Zehntelringen tbertragt).

Mit der Auswahlliste von ,Tellerfaktor* kann gewahlt werden, durch welchen Wert die von der Maschine
Ubertragenen Teilerwerte geteilt werden sollen.

Durch mehrmaliges Anklicken von ,max. Teiler* kann gewahlt werden, bis zu welchem maximalen Teilerwert die
Teilerwerte von der Maschine in die Disziplindatel eingetragen werden sollen. Unabhéngig vom eingestellten
Maximalwert an der Maschine wird jeder Ringwert von der Maschine auch als Teilerwert ibergeben und wenn hier
eine sehr hohe Grenze eingestellt wird, so kann es leicht etwas uniibersichtlich werden.

Wird , Zehntelteiler" ausgeschaltet, so werden die von der Maschine Ubertragenen Teilerwerte kaufmannisch
gerundet.

Alle dieser gemachten Einstellungsveranderungen bleiben je Disziplin gespeichert, bis sie erneut verandert werden.
Hat man als Ringzéhlmaschine eine DISAG RMII, RMIII oder RIKA (ab Version 1.98; sieht man beim Einschalten
der Maschine) angeschlossen, so gibt es noch einige weitere Schalterfelder zum Einstellen: Andruck, Scheibenart,
Serie, Scheibe und Schud je Scheibe. Die Maschinen werden durch diese Schalter ferneingestellt (an den Maschinen
selbst kann und braucht nichts mehr eingestellt werden). Auch diese Einstellungen werden je Disziplin automatisch
gespeichert und bleiben erhalten, solange bis man sie erneut verandert.

Fehleingaben kdnnen korrigiert werden, indem man das Feld ,Wert l6schen* anklickt und anschlief3end den zu
|6schenden Wert mit der Tastatur eingibt. Voreingestellt wird dabel der zuletzt erfasste Wert. Soll nicht der
voreingestellte, sondern ein anderer Wert geldscht werden, so kann der voreingestellte Wert entweder mit der
Entfernen-Taste vorher entfernt werden oder man schreibt den tatsachlich zu |6schenden Wert einfach davor und gibt
anschlief3end noch ein Leerzeichen ein.

Sind mehrere Werte zu loschen (z.B. Eingabe aler Daten auf die falsche Teilnehmer-Nr.) oder gibt es nur einen
Wert in der aktiven Disziplin, so kann noch schneller geldscht werden, indem man ,alle W. Léschen® anklickt. Es
wird dabei nach Einzelabfrage Wert fir Wert geldscht. Es braucht nur jeweils ,,ja* angeklickt werden.

Sind zwei Disziplinen gleichzeitig aktiv, so bezieht sich das Léschen auf die Ringdisziplin. Will man in diesem Fall
einen Teilerwert |6schen, so mufd vorher ,keine Ringe" aktiviert werden.

Mit dem Knopf ,Grafik anzeigen/drucken (oder durch Tastendruck von Alt + g) kann das zuvor von einer
Ringzahlmaschine Ubernommene SchuRRbild angezeigt werden. Falls , Ringe addieren* eingeschaltet ist, so muf3 man
von dieser Méglichkeit Gebrauch machen, bevor man das Ergebnis gespeichert hat. Das Schuflbild kann auch
gedruckt werden, wenn man bei der Anzeige der Grafik die ,d"-Taste driickt.
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Hat man alle Werte fir einen Teilnehmer erfasst, so gelangt man zurtick zur Eingabe der Teilnehmer-Nr. in dem man
einfach nochmals ,, Enter” driickt.

Disziplin ... anzeigen

Damit kann man sich schnell ale Eingabewerte einer Disziplin anzeigen lassen. Es wird dabei per Datei auswahlbox
nach der anzuzeigenden Disziplindatei gefragt. Es erscheinen daraufhin die Eingabewerte der ersten
Teilnehmernummern. Zur besseren Ubersicht werden zusitzlich zu den Werten auch die Namen (aus der
Teilnehmerdatei) angezeigt. Mit der ,,Bild nach oben-“ bwz. ,Bild nach unten-, Taste kann zur néchsten Seite
geblattert werden oder mit den Cursortasten der Bildschirmausschnitt zeilenweise verschoben werden.

In der Maskeniberschrift sieht man auf3erdem mit welcher Wertungsart die Disziplin angelegt wurde.

Durch Driicken der Enter-Taste oder Esc-Taste gelangt man wieder zurtick zum Hauptmend.

Disziplin ... drucken

Damit kann man sich schnell alle Eingabewerte einer Disziplin drucken lassen. Nach der Dateiauswahl kann der
Bereich noch eingegrenzt (von/bis Teilnehmer-Nr.) und angegeben werden, ob zusétzlich die Namen der Teilnehmer
angedruckt werden sollen.

Disziplin ... leeren

Mit diesem Menlpunkt kénnen alle Eintrége einer Disziplindatel herausgeldscht werden. Die Disziplindatei selbst
dagegen bleibt mit al ihren Einstellungen erhalten. Nach der Dateiauswahl erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage, ob
man dies wirklich wiinscht.

Disziplin ... l6schen

Im Gegensatz zu ,Disziplindatei leeren* wird mit diesem Menlpunkt eine Disziplindatei komplett geléscht (nicht
nur die Werte in dieser). Nach der Datelauswahl erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage, ob man das wirklich wiinscht.
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Disziplin ... Ergebnis ermitteln

Mit diesem Menipunkt kann schnell eine beliebige Ergebnisermittiung durchgefiihrt werden und das Resultat
angezeigt, gedruckt oder in eine Text-Datel geschrieben werden.

Als erstes erscheint eine Maske in der oben der Teilnehmer-Nummern-Kreis eingeschrankt werden kann, der fur die
Ergebnisermittlung herangezogen werden soll:

Ergebniz ermitteln [}
Einschrink Teilneh Nr., Kl H

von Teilnehmer-Nr.: I:l bis Teilnehmer-Nr.:
und wvon Teilnehmer-Nr.: I:l bis Teilnehmer-Nr.:
und von Teilnehmer-Nr.: |:| bis Teilnehmer-Nr.:

[ offene Klasse [ Schiilerkl. A [ Jugendkl. & [ Juniorenkl. & [~ Altersklasse

11k

" Schiitzenklasse ™ Schiilerkl. A weibl. [T Jugendkl. A weibl. [T Juniorenkl. A weibl. [ Damen-Altersklasse

[~ Damenkl. " Schiilerkl. B [T Jugendkl. B " Juniorenkl. B [~ Seniorenkl.

[~ Kirperbehinderte [ Schiilerkl. B weibl. [T Jugendkl. B weibl. [~ Juniorenkl. B weibl. [~ Damen-Senioren
[ Schiilerkl. C [~ LP-Schilug
™ Schiilerkl. C weibl. [~ Senderkl. I

~YWertung

@ einfach

¢ aufaddiert von bestimmter Anzahl Anzahl Werte bei aufaddiert

& i i 5

aufaddiert von bis zu best. Anzahl oder Durchschnitt: El
© Durchschnitt von bestimmter Anzahl

© Durchschnitt aus bis zu best. Anzahl
¢ Durchschnitt aus jeweils allen Werten

Abbruch

 wererbt (Scheibengattung aus mehreren)
 Adlerwertung

¥ mit Deckwertung

Etwas weiter unten sind die Klassen auszuwéhlen (Klasse im Teilnehmersatz) die zugelassen sein sollen. Man kann
entweder , alle Klassen" anwéhlen oder alle die Klassen einzeln wahlen (entsprechende anklicken), die zugelassen
sein sollen.

Unten kann dann die Art der Wertung noch gewahlt werden:

Einfach: Dies ist die normale Auswertung fir Meister- oder Teiler-Ergebnidisten. Nachdem man ,, OK* angeklickt
hat, kann die Disziplin ausgewahlt werden, die ausgewertet werden soll.

Aufaddiert von bestimmter Anzahl: Diese Wertung ist zu verwenden, wenn mehrere Eintragungen zusammengezahit
werden sollen (jeweils die besten jedes Teilnehmers). Dabei muld weiter rechts noch eingetragen werden, wieviele
Werte je Teilnehmer aufaddiert werden sollen. Hat ein Teilnehmer insgesamt weniger Werte als hier aufaddiert
werden sollen, so wird er nicht in die Wertung aufgenommen. Die Werte, die hier aufaddiert werden sollen, kénnen
auch in mehreren Disziplindateien verteilt stehen (bis zu zehn Dateien). Nachdem man in dieser Maske ,,OK*
angeklickt hat, wird man solange zur Auswahl einer Disziplindatei aufgefordert, bis man ,, Abbruch* anklickt, was
bedeutet, dass aus keiner weiteren Datei mehr Eintragungen geladen werden sollen.

Aufaddiert bis zu best. Anzahl: Es werden wie vorher entsprechend viele Werte je Teilnehmer zusammengezéhlt.
Wer jedoch weniger Werte hat (mindestens jedoch einen Wert), der ist trotzdem mit in der Wertung dabei.
Durchschnitt von bestimmter Anzahl: Diese Wertung ist nahezu gleich wie ,Aufaddiert aus einer oder mehreren
Dateien” mit dem einzigen Unterschied, dass als Ergebnis nicht die Summe, sondern der Durchschnitt ausgegeben
wird.

Durchschnitt bis zu bestimmter Anzahl: Wer die rechts eingetragene Anzahl von Werten hat, von dem wird der
Durchschnitt aus diesen Werten genommen; wer weniger Ergebnisse hat, bei dem wird der Durchschnitt aus den
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vorhandenen Ergebnissen genommen. In der Ergebnidliste wird nach dem Durchschnitt al's zweiter Wert die Anzahl
der vorhandenen, gewerteten Einzel ergebni sse ausgegeben.

Durchschnitt aus jeweils allen Werten: Diese Wertung ist wie die vorherige mit dem Unterschied, dass stets alle
Werte des Teilnehmers fir die Durchschnittsermittiung herangezogen werden. Jeder Teilnehmer, bei dem
mindestens ein Wert hinterlegt ist, wird fur die Ergebnisermittlung herangezogen.

Vererbt (Scheibengattung aus mehreren): Dies ist eine Sonderwertung, bei der jemand, der in mehreren Disziplinen
einen Preis erhalten wiirde, nur dort einen erhdlt, wo er am bestplatziertesten ist. Hierbei wird anschlief3end nach den
Disziplinen gefragt, die zusammen eine solche Scheibengattung bilden. Die maximale Anzahl von Disziplinen, die
miteinander vererbt werden kénnen, ist beim Menipunkt , Einstellungen” (aus Hauptment) festzulegen (Standard-
Wert = 5). Die Reihenfolge der Dateiauswahl entscheidet Uber die Prioritét (mit welcher Disziplin bei der Vererbung
begonnen wird). Sind alle zu vererbenden Disziplinen ausgewahlt, so muf3 bei der Dateiauswahl ,Abbruch*
angeklickt werden. Anschlief3end kann man durch Anklicken die Disziplin auswéahlen, von der man das Ergebnis
haben mdchte.

Adlerwertung: Die Adlerwertung ist eine Auswertung, die der von ,vererbt* sehr ahnlich ist. Dort wird in der Regel
ein Platz nach dem Ring-Ergebnis und der ndchste nach dem Teiler-Ergebnis vergeben. Dies bedeutet, dass ein guter
Schiitze ebenfalls nur einmal zum Zuge kommt. Der Unterschied zu ,,vererbt® ist nur, dass das Ergebnis nur in einer
Liste dargestellt wird. Die Disiplinabfrage ist wie bei ,, vererbt”. Mit der Reihenfolge der Dateiauswahl wird ebenfalls
entschieden, mit welcher Disziplin begonnen werden soll. Sind alle Disziplinen ausgewéhlt (man kénnte hier auch
eine Adlerwertung aus mehr as zwei Disziplinen erstellen lassen), so mul3 bei der Dateiauswahl , Abbruch®
angeklickt werden.

Darunter ist noch der Schalter ,mit Deckwertung®. Ist dieser ausgeschalten, so erhalten Teilnehmer, die beim ersten
Wert in der Disziplin gleich sind bzw. die gleiche Summe (bei aufaddiert) erreicht haben generell den gleichen Platz.
Ist dagegen ,,mit Deckwertung” aktiviert, so gibt es gleiche Pldtze nur wenn die Teilnehmer in alen Werten der
Disziplindatel gleich sind. Ist dies nicht der Fall, so erhélt derjenige den besseren Platz, der als zweiten Wert in der
Disziplindatel den besseren Wert stehen hat. Bei Disziplinen, die z.B. mit Wertung ,, Meisterschaft* angelegt wurden,
erhdlt derjenige den besseren Platz, der die bessere letzte Serie hat (UIT-Regel); bei Disziplinen mit Wertung
»Ringe" oder , Teiler* entscheiden die néchstbesten Ring- bzw. Teilerwerte Uber die Platzierung.

Werden Werte aufaddiert, oder nach dem Durchschnitt ausgewertet, so hat der den Vorteil, der als bestes
Einzelergebnis das Bessere hat.

Danach wird man abgefragt, ob das Ergebnis angezeigt oder gedruckt bzw. in eine Datei geschrieben werden soll.
Man kann es auch erst anzeigen und anschliefRend drucken lassen, da man zu dieser Abfrage stets zurlickkommt.

Bei der Anzeige kann man (wie bei ,Disziplindatei anzeigen*) mit den , Bild-nach-oben-, bzw. ,Bild-nach-unten-,
Tasten von Seite zu Seite bléttern bzw. mit den Cursortasten den Anzeigeausschnitt verschieben.

Wahlt man ,,Drucken / in Datei“ an, so erscheint eine weitere Maske, in der das Layout noch festgelegt und weitere
Einstellungen vorgenommen werden kdnnen:
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Ergebnis drucken oder in Datei schreiben .

Uberschrift: |M8ister |
Yon Platz: Bis Platz; [~ andrucken als Platz 1 bis ....

linker Rand: Zeichen [ Nach jeder Ergebniszeile eine Leerzeile

[ Teilnehmer-Nr. andrucken v Name andrucken: max. 27 Zeichen

[~ Preisgeld andrucken [~ Vereins-Name andrucken: max. 20 Zeichen

[~ Preisgeld fiir zu druckenden Bereich in Preisgelddatei schreiben

Je Schiitze Anzahl Ergebnisse: D

Ergebnisformat dahinter schreiben:

@ ohne Nachkommastelle " (nichts)

" mit Nachkommastelle @ Ringe, Teiler bzw. Punkte
Schriftart: Arial | GroBe: 10 [~ Drucker wahlen [~ Querformat
ZeileniSeite: |65 Anz. Ausdr.[1 D u

in Exportdatei ‘ Etiketten in Datei ‘ in Datei Ergebnisliste drucken ‘ Abbruch ‘
Endlos-Etiketten drucken ‘ Laser-Etiketten drucken

Oben kann die Uberschrift festgelegt werden und von welchem / bis zu welchem Platz gedruckt werden soll.

Der Schalter ,andrucken as Platz 1 bis ... ,, wird nur gebraucht, wenn man z.B. den Platz 5 bis 10 as Meister B
ausweisen will und dabel mit der Plazierung wieder mit 1 beginnen will, obwohl man Platz 5 bis 10 ausgewahlt hat.
Darunter kann der linke Rand eingestellt und ausgewdahlt werden, ob nach jeder gedruckten Zeile eine Leerzeile
ausgegeben werden soll. Wieder darunter kann durch Anklicken ausgewahlt werden, was angedruckt werden soll.
Wird dabel Preisgeld angewahlt, so wird man vor dem Druck noch nach der Preisgeldfestlegungsdatei gefragt.

Als weitere Festlegung kann entschieden werden, ob gemél dieser Ergebnidiste Preisgelder in die Preisgelddatei
abgestellt werden sollen. Fallsja, wird man anschliefRend noch nach der Preisgeldfestlegungsdatei gefragt.

Wiederum darunter kann eingegeben werden, wieviel Werte je Schitze angedruckt werden sollen, wobei ,1°
voreingestellt ist (bester Wert). Maximal kdnnen 10 Werte je Schiitze angedruckt werden, auf3er bei Wertung
~Aufaddiert....” und ,, Durchschnitt ....“. Bei letzteren sind 11 Werte mdglich (Gesamtergebnis bzw. Durchschnitt und
10 Einzelwerte). Eine weitere Ausnahme gilt bei Disziplinen mit Ringe Jahreswertung: Hier sind bis zu 60 Werte
ausdruckbar.

Darunter kann noch entschieden werden, ob die Werte eine Nachkommastelle haben sollen und ob ,Ringe* bzw.
» Teler" hinter dem Ergebniswert angedruckt werden soll.

Darunter kommen die Einstellungen fur den Ausdruck (nur falls Ausdruck Uber PROFI-SCHUSS-Print; siehe
»Einstellungen®): Schriftart, Schriftgrof3e (in Punkt; wie bei Word, etc.), Aufteilung des Papiersin Zeilen/Seite (setzt
damit indirekt den Zeilenabstand). Weiter kann die Anzahl der Ausdrucke festgelegt werden. Mit dem
Kontrollkastchen ,,Drucker wahlen® wird gesteuert, ob die Druckerauswahl von Windows gedffnet werden soll oder
sofort auf den Standard-Drucker ausgegeben werden soll. Bei ,, Druckvorschau” wird die Ausgabe angezeigt; nur
wenn man dabei das Druckersymbol anklickt oder die, F7*-Taste driickt, erfolgt ein Ausdruck; mit der Escape-Taste
kann die Anzeige ohne Druckausgabe wieder verlassen werden. Wird ,PDF erzeugen" markiert, so wird eine PDF-
Datei erzeugt und mit dem damit verknipften Programm (z.B. dem Adobe-Reader) automatisch gedffnet. Wird
rechts von dem Kontrollk&stchen ein Dateiname (mit Pfad) eingetragen, so wird die PDF-Datel automatisch an
diesem Ort gespeichert (keine Anzeige). Damit eine PDF-Datel erzeugt werden kann, muss ein spezieller
Druckertreiber installiert sein (im Anhang beschrieben).

Ganz unten kann nun durch Anklicken entschieden werden, ob die Ergebnidiste gedruckt werden soll, in eine Datei
(Text-Datel) geschrieben werden soll, im Etikettenformat in eine Textdatei geschrieben werden soll oder im Export-
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Format in eine Textdatel geschrieben werden soll. Etiketten die in eine Textdatel geschrieben wurden, kénnen aus
der MS-DOS-Ebene mit dem Befehl type (Dateiname) >prn: gedruckt werden. Die Zeichen (Umlaute, 3) sind
bereitsin den MS-DOS-Zeichensatz (nur bei Etiketten) umgewandelt.

Wird das Ergebnis in eine Datei geschrieben, so wird noch nach einer Datel per Dateiauswahl gefragt. Wird dabei
eine bestehende Datei ausgewahit, so wird die neue Ergebnidliste hinten an die Datei angehangt.

Beispiel fir Etikettendruckformat:

117. Meister Schiitzenklasse
Orterer Albert

SG Wackersberg-Arzbach
91 Ringe

Beispiel fir Exportformat (wird fir Serienbrief- und Urkundendruckprogramme gebraucht)
117. Meister Schiitzenklasse,Orterer,Albert,SG Wackersberg-Arzbach,91 Ringe

In diesem Beispid ist as Trennzeichen ein Komma gesetzt. Es kann aber auch bei ,, Einstellungen® (aus Hauptment)
ein anderes Trennzeichen fir die Feldtrennung eingestel It werden.

AuRerdem gibt es die Méglichkeit, Endlos-Etiketten direkt zu drucken. Dabei ist neben einem entsprechenden
Drucker, der Endlosware verarbeiten kann, Voraussetzung, dass in Windows beim Standard-Drucker als
Papierformatlange der Abstand von Etikett zu Etikett eingetragen wird (Einstellungen, Drucker, Eigenschaften,
Papier). Bei 8 Etiketten auf 12 Zoll ist somit 150 * 0,01 Zoll einzustellen, was 1,5 Zoll entspricht.

Neben Endlos-Etiketten kénnen aber auch alle zweispaltigen Laseretiketten direkt bedruckt werden. Dazu ist es
lediglich einmalig bei , Einstellungen* (aus dem Hauptmen() erforderlich, den Abstand von oben bis zur ersten
bedruckbaren Zeile und den Abstand von Etikett zu Etikett in mm einzustellen.

Disziplin... Eintrage addieren, berechnen, kopieren

Mit diesem Menipunkt kdnnen Einzelergebnisse addiert, in Punkte umgerechnet und/oder mit einem Faktor
multipliziert und das Ergebnis daraus je Teilnehmer in eine Disziplindatel kopiert werden.

Die Funktion ,Eintrége addieren, berechnen, kopieren“ kann auch verwendet werden um einfach nur das beste
Tagesergebnis in ein Jahreswertungsdisziplin zu kopieren, in dem bei der Anzahl der addierenden Werte = 1
eingetragen wird.

Es wird als erstes nach der Disziplindatei gefragt, aus der eine Berechnung vorgenommen werden soll (Quelle).
Anschlief3end erscheint eine Maske, in der die Klassen und/oder Teilnehmer-Nummern eingegrenzt werden kdnnen,
bei denen etwas berechnet werden soll. Unten in der Maske kann dann eingestellt werden, welche Art von
Berechnung gemacht werden soll.

Besonderheit bei ,,Besten ... Eintrége je Teilnehmer addieren”:

Wer weniger Eintrége hat, als hier addiert werden sollen, dem wird nichtsin die Zieldisziplindatei Ubertragen.

Sollen nicht eine bestimmte Anzahl von Werten addiert werden, sondern mit der Anzahl der vorhandenen Eintrége
gerechnet werden (Pramienwert fiir Anwesenheit), so muss bei besten addieren ,,0“ eingetragen und ,,anschlief3end
soll die Anzahl der Eintrége dazugezahlt werden" eingeschaltet werden.

Nachdem diese Maske mit ,OK" verlassen wurde, wird nach der Disziplindatel gefragt, in die die errechneten Werte
eingetragen werden sollen (als weiterer Wert je Teilnehmer, so als wenn er von Hand eingegeben worden wére).

Disziplin ... Statistik

Die Anwahl dieses Menlpunktes liefert Information dartiber, wieviel Teilnehmer mindestens 1 Eintragung in einer
bestimmten Disziplin haben, wieviel genau eine, wieviel genau 2 Eintragungen haben, usw. und wieviel
Eintragungen es insgesamt in der Datei gibt. Dies ist oftmals eine interessante Auswertung fir den Kassier, ob die
Eintrdge im Kassenbuch mit denen in der Auswertung zusammenstimmen und ob die Scheiben aller Teilnehmer
ausgewertet sind, die im Kassenbuch stehen.

Disziplin ... kopieren

Damit lassen sich z.B. Tagesergebnisse in eine Jahresergebnisdatel (beides Disziplindateien) kopieren. Das Kopieren
funktioniert dabei so, als wirden die Ergebnisse einzeln von Hand eingegeben. Kommen in der Zieldatei (z.B.
Jahresergebnisdatel) mehr als die Anzahl speicherbarer Werte zusammen, so bleiben stets die besten Werte eines
jeden Schiitzen Ubrig. Bei Disziplinen, die mit Wertung ,, Ringe Jahreswertung* angelegt wurden, sind 60 Werte
speicherbar, bei allen anderen sind es 10.

Beim Kopieren wird zuerst per Dateiauswahl nach der Disziplindatei gefragt, von der kopiert werden soll und
anschlief3end nach der Disziplindatel, in die kopiert werden soll.

Bevor mit dem Kopieren begonnen wird, erscheint noch eine Sicherheitsabfrage, ob man das wirklich will.
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Kopiert werden kann in Disziplindateien, die mit Wertung ,Ringe*, ,Ringe Jahreswertung”, ,Teiler" oder
»Meisterschaft" angelegt wurden. Mit dieser Kopierfunktion hat man z.B. auch die Mdglichkeit vorher Ergebnisse
aus z.B. Luftgewehr knieend, stehend und liegend getrennt in separaten Disziplinen zu erfassen und auszuwerten und
diese Einzelwerte anschlief3end in eine Gesamtwertungsdisziplin zu kopieren. Ist die Gesamtwertungsdisziplin mit
Wertung ,,Meisterschaft* angelegt worden, so werden die Einzelwerte sofort addiert und bel Gesamt-Ringgleichheit
entscheidet die Disziplin, die zuletzt hineinkopiert wurde. Man kann sich also eine zweite manuelle Erfassung auch
hier ersparen.

Besonderheiten bei Zieldisziplin mit Wertung M eisterschaft:

Wird von einer Disziplin mit Wertung "Meisterschaft" in eine Disziplin mit Wertung "Meisterschaft”, so werden nur
die Serien Ubertragen (von rechts nach links ; letzte Serie zul etzt).

Wird eine Disziplin mit Wertung "Meisterschaft” in eine Disziplin mit anderer Wertung (z.B. "Ringe") kopiert, so
wird nur das Gesamtergebnis jeden Teilnehmers kopiert.

Disziplin ... Datenimport

Es kénnen damit aus einer Textdatei Daten eingelesen werden. Damit kann man z.B. Daten aus Excel in eine
Disziplindatel Ubernehmen. Die Datenquelle muss immer eine reine Textdatei sein und als Endung ,,. TXT* haben
(z.B. aus Excel speichern als ,Textdatei mit Tabs getrennt*). In jeder Zeile muss als erster Zahlenwert die
Teilnehmer-Nr. stehen. Alle weiteren Zahlenwerte in der gleichen Zeile werden in die Disziplindatei ibernommen,
so als wirden sie von Hand in dieser Reihenfolge eingegeben. Es ist kein bestimmtes Trennzeichen vorgeschrieben
(kann z.B. Leerzeichen, Tab, Strichpunkt, usw. sein). Dezimapunkt und Komma werden as Trennung zu
Nachkommawerten gleich interpretiert (Daten dirfen keine Tausender-Trennzeichen enthalten). Das Vorkommen
von Namen oder Texten in einer Spalte dazwischen stort nicht, sofern der Name bzw. sonstige Text keine Ziffern
enthélt.

Disziplin ... Datenexport

Es kénnen damit alle Daten einer Disziplindatei in eine Textdatei ausgegeben werden, um die Daten mittels z.B. Excel
weiter zu bearbeiten zu kénnen. Eigentlich sollte dies nie erforderlich sein, da man mit ,, Addieren, berechnen, kopieren®
sehr viel machen kann, aber es kann ja Sonderfalle geben, in denen dies notwendig ist. Es erscheint eine Maske in der das
Trennzeichen und die Anzahl der zu exportierende Werte. Auch der Teilnehmername kann mit ausgegeben werden. Im
Anschluss wird nach dem Namen der Textdatei gefragt, in welche die Daten ausgegeben werden sollen.

Auskunft
Damit kdnnen schnell alle Ergebnisse eines Teilnehmers aus allen Disziplinen angezeigt und gedruckt werden.

Teilnehmer ...

Klickt man diesen Menipunkt an, so erscheint nachfolgendes Untermenti

Teilnehmerdatei ....

bearbeiten [Eingabe)

drucken } in Datei ausg. anzeigen

anlegen wverlingern lischen

Sammeldnderung Klasse in Teilnehmerdatei

Menii Dateniibernahme aus anderen Programmen

Zuriick zum Hauptmenii

Teilnehmerdate ... anlegen

Damit wird die Teilnehmerdatei neu angelegt. Falls bereits eine solche existiert, erscheint eine Fehlermeldung,
andernfalls wird nach der hdchsten Teilnehmer-Nr. gefragt, bis zu der die Teilnehmerdatei angelegt werden soll.
Ratschlag: Um unnétig lange Plattenzugriffszeiten zu vermeiden, sollten die Teilnehmerdatei und die
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Disziplindateien nicht groRer angelegt werden as dreimal die Anzahl der erwarteten Teilnehmer. Kommen
wesentlich mehr Teillnehmer als erwartet, kdnnen diese Dateien jederzeit verlangert werden. Alle Disziplindateien
werden automatisch so grof3 angelegt wie die Teillnehmerdatei.

Teilnehmerdatei ... verlangern

Mit der Anwahl diese Menlpunktes kann die Teilnehmerdatei verlangert werden. Es wird die bisherige Lénge
angezeigt und abgefragt, bis zu welcher Teilnehmer-Nr. die Datei verlangert werden soll. Alle vorhandenen
Disziplin-Dateien verlangern sich nachfolgen ebenfalls automatisch.

Tellnehmerdatei ... [6schen
Wie der Name sagt, verbirgt sich hinter diesem Menlpunkt das Léschen der Teilnehmerdatei. Bevor tatséchlich
geldscht wird, erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage.

Tellnehmerdatei ... Sammelanderung Klassein Tellnehmer datei

Damit kann per Sammelénderung die Klasse in Abhanigkeit von Geburtsdatum und Geschlecht bei allen
Teilnehmern schnell gedndert werden.

Dazu ist oben von/bis Geburtsdatum (so schreiben wie bei den Teillnehmern eingetragen; mit 2- oder 4-stelliger
Jahreszahl) einzutragen und das Geschlecht auszuwahlen. Unten ist auszuwahlen, welcher Klasse der ausgewahlte
Bereich zugeordnet wird. Nach Durchfiihrung wird der néchste zu @ndernde Bereich eingestelIt.

Tellnehmerdatei ... Meni Datentiber nahme aus anderen Programmen

Dahinter verbirgt sich die Méglichkeit Daten aus dem Programm BSSB-2000 (bzw. aus einem anderen Programm,
das die Daten im gleichen Format bereitstellt). Da diese Méglichkeit nur einen kleinen Personenkreis betrifft,
befindet sich die Beschreibung dazu auf der Installationsdiskette (Datei: BSSB_IMP.TXT)

Seit Version 4.50 gibt es dort einen neuen Menlpunkt ,Freie Dateniibernahme aus anderen Programmen in
Importdatei. Damit kénnen auch Teilnehmerdaten aus beliebiger Herkunft in die Importdatei Gibernommen werden.
Daten aus der Importdatel kdnnen jederzeit bei , Teilnehmerdatel ... bearbeiten (in der Maske, wo die Teilnehmer-
Nr. eingegeben werden kann) in die Teilnehmerdatei Gbernommen werden.
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Teilnehmerdatei ... bearbeiten (Eingabe)

Nach der Eingabe der Teilnehmer-Nr. gelangt man in eine Maske, in welche die Teilnehmerdaten eingetragen
werden konnen.:

5
Schiitzen-Nr.: 3
Name Yorname : Orterer Albert
~Klassenzugehiirigkeit
" offene Klasse " Schiilerkl. A " Jugendkl. &  Juniorenkl. A " Altersklasse
@ Schiitzenklasse € Schliilerkl. A weibl. " Jugendkl. & weibl.  Juniorenkl. A weibl. " Damen-Altersklasse
" Damenkl. " Schiilerkl. B " Jugendkl. B  Juniorenkl. B " Seniorenkl.
" Kirperbehinderte " Schiilerkl. B weibl. " Jugendkl. B weibl. € Juniorenkl. B weibl. " Damen-Senioren
" Schiilerkl. C " Sonderkl. |
" Schiilerkl. C weibl. " Sonderkl. 1l
Verein Nr.: 17 SG Wackersberg-Arzbach
V. auswihlen
Mannschaften:
StraBe: ‘ ‘
PLZ. Wohnort: ‘ ‘
Geburtsdatum: I:l Abbruch | 0K 0K, zur Kasse |
Geschlecht OK, Startkarte/Etikett drucken |
Eomi —
UEDIE WEIhl: 0K, StartkartefEtikett drucken und zur Kasse |
Teiln. lischen | neue Nr: | I:l

Oben sind Name und V orname einzutragen, darunter ist anzuwahlen, welcher Klasse der Schiitze angehtren soll, und
nochmal weiter unten sind Felder, in die die Vereins-Nr., sowie bis zu sechs Mannschafts-Nrn. eingetragen werden
kénnen, denen der Teilnehmer angehort.

Mehrere Felder fir Mannschafts-Nrn. gibt es, weil ein Schitze verschiedenen Mannschaften angehdren kann (in
jeder Disziplin einer anderen). Bei der Eintragung von Mannschafts-Nrn. ist zu beachten, dass die Felder von links
nach rechts gefiillt werden und keines dazwischen frei bleibt.

Kennt man die Vereins- oder Mannschafts-Nr. nicht auswendig, so kann man diese durch Anklicken von

»V. auswahlen" (oder Tasten Alt + v) bzw. durch Anklicken von ,M. auswahlen” (oder Tasten Alt + m) auswéahlen
(am schnellsten durch Doppelklick auf entsprechenden Eintrag der erscheinenden Liste).

Darunter kommen noch Felder fur Stralle, Wohnort, Geburtsdatum und Geschlecht. Diese Felder haben keinen
Einflud auf den Programmablauf. Sie kdnnen lediglich in Einzelféllen zur Identifizierung beitragen.

Wird ,,OK, Startkarte/Etikett drucken angeklickt (auch mit Alt + e anwahlbar), so wird eine Startkarte bzw. Etikett
gedruckt (einzustellen mittels Menlpunkt Einstellungen).

Voraussetzung fur den Etikettendruck sind entweder ein Endlosdrucker (als Standarddrucker eingestellt) mit
entsprechenden Etiketten und dass in Windows bei der Druckereinstellung (Eigenschaften, Papier) als
Papierformatldnge der Abstand von Etikett zu Etikett eingetragen ist. Sind 8 Etiketten auf 12 Zoll angebracht, so
muf3 als Papierlange 150 * 0,01 Zoll (ergibt 1,5 Zoll) eingestellt werden.

Alternativ kann auch mit einem Tintenstrahl- oder Laserdrucker gedruckt werden, wenn ein einzelnes Etikett
eingefuhrt werden kann. In den Standard-Druckeinstellungen des Drucker muss eventuell dann Querformat
eingetragen werden.

Wie die Bezeichnung aussagt, kommt man mit den Kndpfen "OK, zur Kasse" und "OK, Startkarte/Etikett drucken
und zur Kasse" nach der Speicherung und ggf. nach dem Druck der Startkarte zum Buchen in die Kasse.
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Teilnehmerdatei ... anzeigen

Durch Anwahl diese Menipunktes wird die Teilnehmerdatei angezeigt. Dabel kann man mit den Bild-nach-ohen- / -
unten-Tasten bzw. bléttern oder mit Hilfe der Cursortasten den Bildschirmausschnitt verschieben.

Tellnehmerdatei ... drucken / in Datel

Damit kann der Inhalt der Teilnehmerdatei ausgedruckt oder in eine Textdatei (als normale Liste oder im Export-
Format) ausgegeben werden.

Es wird eine Maske gedffnet, in der eingestellt werden kann, was gedruckt bzw. in eine Textdatei ausgegeben
werden soll (Uberschrift, von/bis Teilnehmer-Nr., Einstellung linker Rand, Teilnehmer-Nr., Name, Klasse,
Geburtsdatum, Anschrift, Ort, Vereins-Nr., Mannschafts-Nummern (Anzahl), Leerzeile nach jeder Zeile)

Mit dem Anklicken von ,Drucken* wird die Liste auf den Drucker ausgegeben. Wird ,In Datei“ oder ,In
Exportdatei“ angeklickt, so wird anschlieflend nach der Text-Datei abgefragt, in welche die Liste geschrieben
werden soll. Wird dabei eine bestehende Datei ausgewahlt, so wird die Liste am Ende der Datei angehangt,
andernfalls eine neue Datel mit der Endung ,, . TXT" ertffnet.

Beispiel fir eine Zeile einer Exportdatei:  117,Orterer,Albert,S

Aus einer Exportdatel kdnnen die Daten in ein anderes Programm (z.B. fir Serienbriefe) geladen werden. In diesem
Beispiel wird als Trennzeichen zwischen den Feldern das Komma verwendet. Es kann aber auch bei , Einstellungen®
(aus Hauptmen(i) ein anderes Trennzeichen eingestellt werden.

Verene...
Klickt man diesen Meniipunkt an, so erscheint nachfolgendes Unterment:

bearbeiten [Eingabe] |

drucken { in Datei ausg. | anzeigen

anlegen verlangern | lischen

VYereinsbeteiligung ermitteln

Zuriick zum Hauptmenii I
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Verenedatd ... anlegen

Damit wird die Vereinedatei neu angelegt. Falls bereits eine solche existiert, erscheint eine Fehlermeldung,
andernfalls wird nach der hdchsten Vereine-Nr. (fortlaufende Nr.) gefragt, bis zu der die Vereinedatel angelegt
werden soll. Ratschlag: Um unnétig lange Plattenzugriffszeiten zu vermeiden, sollte die Vereinedatel nicht
wesentlich gréfler angelegt werden als die Anzahl der erwarteten Vereine. Kommen wesentlich mehr Vereine als
erwartet, kann diese Datei jederzeit verlangert werden.

Vereinedatd ... verlangern

Mit der Anwahl diese Menipunktes kann die Vereinedatel verlangert werden. Es wird die bisherige Lénge angezeigt
und abgefragt, bis zu welcher Verein-Nr. (fortlaufende Nr.) die Datei verlangert werden soll.

Verenedatd ... |6schen

Wie der Name sagt, verbirgt sich hinter diesem Mentpunkt das Léschen der Vereinedatei. Bevor tatsachlich gel dscht
wird, erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage.

Verenedate ... bearbeiten (Eingabe)

Nach der Eingabe der Vereine-Nr. gelangt man in eine Maske, in welche der Name des Vereins, die Vereins-Nr im
Verband und Gruppe, welcher der Verein zugordnet werden soll, eingetragen werden kann. Die Eingabe wird jeweils
mit Enter abgeschlossen. Die VereinsNr. im Verband ist wichtig, wenn Daten vom Gau aus der
Mitgliederverwaltung des BSSB Ubernommen werden sollen. Durch den Eintrag dieser Nr. wird bei der
Datentibernahme von BSSB-Daten automatisch die Vereins-Nr. in PROFI-SCHUSS ermittelt und bel den
Teilnehmern eingetragen.

Der Eintrag der Gruppe ist wichtig, wenn die Vereinsbeteiligung je Vereinsgruppe ermittelt werden soll.

Wer dem jeweiligen Verein angehort, wird bel der Erfassung des Teilnehmersatzes eingetragen (dort wird nur die
Nr. des Vereins eingetragen)

Verenedate ... anzeigen

Durch Anwahl diese Menipunktes wird die Vereinedatei angezeigt. Dabei kann man mit den Bild-nach-ohen- / -
unten-Tasten bzw. bléttern oder mit Hilfe der Cursortasten den Bildschirmausschnitt verschieben.

Vereinedatd ... drucken / in Datel

Damit kann der Inhalt der Vereinedatei ausgedruckt oder in eine Textdatei ausgegeben werden. Eine solche Liste
kann nitzlich sein zum nachschauen fir den Eintrag der richtigen Vereine-Nr. bei der Erfassung eines neuen
Teilnehmers.

Es wird eine Maske gedffnet, in der eingestellt werden kann, was gedruckt bzw. in eine Textdatei ausgegeben
werden soll (Uberschrift, von/bis Verein-Nr., Einstellung linker Rand, Leerzeile nach jeder Zeile).

Mit dem Anklicken von ,Drucken” wird die Liste auf den Drucker ausgegeben. Wird ,,In Datei* angeklickt, so wird
anschliefend nach der Text-Datei abgefragt, in welche die Liste geschrieben werden soll. Wird dabei eine
bestehende Datei ausgewahlt, so wird die Liste am Ende der Datei angehéngt, andernfalls eine neue Datei mit der
Endung ,,. TXT" eréffnet.

Vereinedate ... Vereinsbeteliqgung er mitteln

Damit kann eine Statistik Uber die Vereinsbeteiligung (Meistbeteiligung) angezeigt oder gedruckt werden. Es
erscheint as erstes eine Maske, in der die Vereins-Nrn. und Vereinsgruppen (Eintragung im Verein) eingeschrénkt
werden konnen, die hier ausgewertet werden sollen. Dabei wird die Teilnehmerdatel komplett durchgegangen und
darin jewells , nachgeschaut”, welchem Verein der Teilnehmer angehort.
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Mannschaften ...
Klickt man diesen Meniipunkt an, so erscheint nachfolgendes Untermend:
Y] haftswertung .. Mannschaftedate:
Mannschafts-Ergebnis ermitteln | anzeigen | Eingabe |
Mannschaften drucken od. in Datei I drucken | anlegen |
ﬂbersicht Anz. Schiitzen je Mannsch. | lischen | verlangern |
—Standard hafts-Ergebni
drucken | in Datei |
lischen | festlegen |

zuriick zum Hauptmenii

M annschaftsdatei ... anlegen

Damit wird die Mannschaftsdatel neu angelegt. Falls bereits eine solche existiert, erscheint eine Fehlermeldung,
andernfalls wird nach der hochsten Mannschafts-Nr. (fortlaufende Nr.) gefragt, bis zu der die Mannschaftsdatei
angelegt werden soll. Ratschlag: Um unnétig lange Plattenzugriffszeiten zu vermeiden, sollte die Mannschaftsdatei
nicht groRRer angelegt werden als funfmal die Anzahl der erwarteten Mannschaften. Kommen wesentlich mehr
Mannschaften als erwartet, kann diese Datei jederzeit verlangert werden.

Gibt es mehrere Klassen von Mannschaften, so muf3 ein Nummernbereich fir jede Klasse von Mannschaften
eingeplant werden, da spéter bei der Ergebnisermittlung mittels von/bis die Mannschaftsklasse ausgewahit wird (z.B.
Nr. 1 bis 30 fur Mannschaften Luftgewehr Schiitzenklasse , Nr. 31 bis 60 fur Luftgewehr Damenklasse, usw.)

M annschaftsdatel ... verldngern

Mit der Anwahl diese Mentpunktes kann die Vereinedatel verlangert werden. Es wird die bisherige Lénge angezeigt
und abgefragt, bis zu welcher Verein-Nr. (fortlaufende Nr.) die Datei verlangert werden soll.

M annschaftsdatei ... I6schen

Wie der Name sagt, verbirgt sich hinter diesem Menipunkt das Ldschen der Mannschaftsdatei. Bevor tatséchlich
geldscht wird, erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage.
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M annschaftsdatei ... Eingabe

Nach der Eingabe der Mannschafts-Nr. gelangt man in eine Maske, in welche der Name der Mannschaft eingetragen
werden kann. Die Eingabe wird jeweils mit Enter abgeschl ossen.

Wer der jeweiligen Mannschaft angehdrt, wird bel der Erfassung des Teilnehmersatzes eingetragen (dort wird nur
die Nr. der Mannschaft eingetragen)

M annschaftsdatei ... anzeigen

Durch Anwahl diese Menipunktes wird die Mannschaftsdatei angezeigt. Dabei kann man mit den Bild-nach-ohen- / -
unten-Tasten bzw. bléttern oder mit Hilfe der Cursortasten den Bildschirmausschnitt verschieben.

Mannschaftsdatei ... drucken

Damit kann der Inhalt der Mannschaftsdatei (Mannschaftsnamen) ausgedruckt oder in eine Textdatel ausgegeben
werden. Eine solche Liste kann niitzlich sein zum nachschauen fr den Eintrag der richtigen Mannschafts-Nr. bei der
Erfassung eines neuen Teilnehmers.

Es wird eine Maske gedffnet, in der eingestellt werden kann, was gedruckt bzw. in eine Textdatei ausgegeben
werden soll (Uberschrift, von/bis Mannschafts-Nr., Einstellung linker Rand, Leerzeile nach jeder Zeile).

Mit dem Anklicken von , Drucken” wird die Liste auf den Drucker ausgegeben. Wird ,,In Datei* angeklickt, so wird
anschlielfend nach der Text-Datel abgefragt, in welche die Liste geschrieben werden soll. Wird dabei eine
bestehende Datei ausgewahlt, so wird die Liste am Ende der Datei angehéngt, andernfalls eine neue Datei mit der
Endung ,, . TXT" eréffnet. Wird , In Exportdatel angeklickt, so werden die Daten in einem Format abgespeichert, wie
sie von Textverarbeitungsprogrammen as Serienbriefdatel eingelesen werden kdnnen. Damit kann man sich
automatisch aus der Textverarbeitung Urkunden mit den ensprechenden Namen und Ergebnissen drucken lassen.

M annschaftswertung ... Ubersicht Anzahl Schiitzen je M annschaft

Um zu kontrollieren, welche Mannschaften komplett sind und welche nicht, kann man sich mit diesem MenUpunkt
eine Ubersicht verschaffen. Es wird noch abgefragt, ob die Ubersicht angezeigt oder gedruckt werden soll. Angezeigt
bzw. gedruckt werden die Mannschafts-Nr., der Mannschaftsname und wieviel Teilnehmer gemal3 Eintrag in der
Teilnehmerdatei der jeweiligen Mannschaft angehdren.

Mannschaftswertung ... Mannschaften drucken oder in Datel

Hinter diesem Menipunkt verbirgt sich die Mdglichkeit, die Mannschaften mit den zugehérigen Schiitzen nach
Mannschafts-Nr. sortiert auszudrucken oder in eine Textdatel zu schreiben. Wird dabei der Schalter , bisherige
Einzel ergebnisse andrucken” eingeschalten, so wird vor der Ausgabe nach der Disziplindatei gefragt (Dateiauswahl),
in der die Einzelergebnisse stehen.

Die Ausgabe kann dabei eingeschrankt werden auf von / bis Mannschafts-Nr. und es kdnnen nachfolgenden
Einstellungen gemacht werden: linker Rand der Liste (in Anzahl Zeichen), wievid Zeichen die Schiitzennamen
zusdtzlich eingertickt sein sollen, ob die MannschaftssNummern und ob die Teilnehmer-Nummern angedruckt
werden sollen.

Mit dem Anklicken von ,, Drucken” wird die Liste auf den Drucker ausgegeben. Wird ,,In Datei* angeklickt, so wird
anschlielfend nach der Text-Datel abgefragt, in welche die Liste geschrieben werden soll. Wird dabei eine
bestehende Datei ausgewahlt, so wird die Liste am Ende der Datei angehangt, andernfalls eine neue Datei mit der
Endung ,,. TXT" eréffnet.

M annschaftswertung ... Ergebnisse ermitteln

Mit diesem Teilprogramm kann ein Mannschaftsergebnis ermittelt und anschlief3end angezeigt, gedruckt oder in eine
Textdatei geschrieben werden.

Voraussetzung fir diese Ergebnisermittlung ist, dass es eine Mannschaftsdatel gibt (Namen der Mannschaften), dass
bei jedem Teilnehmer, der fir eine bestimmte Mannschaft geschossen hat, diese Mannschafts-Nr. im Teilnehmersatz
eingetragen ist und dass es eine Disziplindatel gibt, in der die Einzelergebnisse als Summe (nicht nur Serien) stehen.

Als erstes wird eine Maske getffnet in der bis zu vier Bereiche fir Mannschafts-Nummern eingetragen werden
kénnen, die bei der Auswertung herangezogen werden sollen. AuRBerdem mufd eingetragen werden, wieviel
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Teilnehmer je Mannschaft gewertet werden und wieviele Werte je Teilnehmer verwendet werden sollen (wenn
Serien einzeln anstatt als Gesamtergebnis gespeichert sind).

Mannschaftsergebnis ermitteln [}

fiir Mannschaften won Nr.: bis Nr.:

und von Nr.: bis Nr.:
bis Nr.:

und von Nr.:

und von Nr.: bis Nr.:

gewertet werden sollen die besten D Teilnehmer je Mannschaft
je Teilnehmer wird die Summe der besten Werte verwendet

[ auch unvollstandige Mannschaften werten

RN
HIRRE

" bei Gleichheit entscheidet Summe der zweiten Werte, usw. [Deckwertung)

Abbruch 0K

Unten ist noch ein Schalter, der entscheidend ist bei Gleichheit von Mannschaften. Dieser hat die gleiche Funktion
wie bei ,mit Deckwertung” bei ,Ergebnis ermitteln“. Der einzige Unterschied ist lediglich, dass anstatt der
néchstbesten Einzelwerte hier die Mannschaftssumme der néchstbesten Einzelwerte Uber die Platzierung entscheidet.
Bei Disziplinen, die mit Wertungsart ,,Meisterschaft® angelegt wurden, entscheidet die Mannschaftssumme der
zuletzt geschossenen Serien. Bei Disziplinen, die mit Wertung ,,Ringe" oder , Teiler* angelegt wurden, entscheidet
die Mannschaftssumme der néchstbesten Eintrége je Teilnehmer.

Ist der Schalter ausgeschaltet, so erhalten Mannschaften mit dem gleichen Gesamtergebnis stets den gleichen Platz.
Selbsterklérend ist, dass mit dem Schalter ,auch unvollstdndige Mannschaften werten* auch solche in die Wertung
kommen, die nicht so viele Schiitzen haben wie gewertet werden, ansonsten fallen diese komplett aus der Wertung
heraus.

Danach wird nach der Disziplindatei gefragt (Dateiauswahl), in der das Einzelergebnis von jedem Teilnehmer steht.
Hat man die Disziplindatei ausgewdahlt, so beginnt die Ergebnissortierung und man wird anschlief3end gefragt, ob
man das Ergebnis anzeigen oder drucken (bzw. in Datel ausgeben) lassen méchte.

Waéhlt man ,anzeigen”, so wird die erste Seite der Ergebnidliste auf dem Bildschirm dargestellt. Mit den Bild-nach-
ohen- / -unten-Tasten kann dabel gebléttert oder mit Hilfe der Cursortasten der Bildschirmausschnitt verschoben
werden.

Waéhlt man ,drucken”, so erscheint eine weitere Maske, in welcher der Druckbereich (von/bis Platz) und das
Drucklayout noch eingestellt werden kénnen:
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Mannschaftsergebnis .

linker Rand: 10 Zeichen

Uberschrift: Mannschaftswertung Schiitzenklasse |

von Platz: 1 bis Platz: 12

Einzelschiitzen auflisten:

¢ nein  alle bis Platz

@ nur gewertete [v Leerzeile vor nachster Mannschaft
Ergebnisformat: dahinter schreiben:
@ ohne Nachkommastelle ¢ (nichts) R @® Ringe

¢ mit Nachkommastelle

Spaltenbreite Mannschaft: Zeichen

Spaltenbreite Teilnehmer: Zeichen

Trennzeichen f. Export:

Schriftart: Arial | GroBe: 10 I~ Drucker wiihlen

ZeileniSeite: 65 Anz. Ausdr.: 1 [~ Druckvorschau

[ Querformat

in Export-Datei ‘ in Datei ‘ drucken

Abbruch ‘

Wahlt man unten ,in Datel“ oder ,in Export-Datei“, so wird noch nach der Textdatel gefragt (Dateiauswahl), in
welche die Ergebnidliste geschrieben werden soll. Wird dabei eine bestehende Datei ausgewahlt, so wird die Liste
am Ende der Datel angehangt, andernfalls eine neue Datei mit der Endung ,, . TXT" eroffnet.

Mit ,in Export-Datel“ kann man Ergebnisdaten verwenden, um z.B. mittels Winword-Serienbrief Urkunden zu
erstellen.

Standar d-M annschafts-Er gebnis ...

Wie bel Standard-Ergebnis kénnen auch fiir Mannschaftsergebnisse Ergebnidisten vordefiniert werden und zu jeder
Zeit mit den aktuellen Zwischen- oder Endergebnissen gedruckt werden.
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Wasist eine Standard-Liste ?
Es ist eine Liste, in der nach Teilnehmer-Nr. sortiert die Eintragungen der Schiitzen aus einer oder mehreren
Disziplindateien stehen. Dabei kann man auch beim Festlegen der Liste bestimmen, ob auch der Name des Schiitzen,

die zugehorige Vereins-Nr.

oder auch der Vereinsname in der Liste erscheinen soll. Es wird aber nur das Layout

festgelegt. Beim Druckaufruf wird die Liste mit den aktuellen Werten im festgel egten Layout gedruckt.

Nachfolgend zwei (gekirzte) Beispiele fir Standard-Listen:

5G Jachenau Stand: 18.09.2006 14:57 Uhr

Ergebnisse vom 5. Kranzlschieffen am 15.09.2006

Nr | Name VNr [ Verein MEISTER|HAUPT

1 Riesch Anton jun. 2 | 5G Bad Heilbrunn 335 331
2 | Schonherr Josef sen. 3 | SG Frohsinn Bad Tolz 348 594
3 | Orterer Albert 17 | SG Wackersberg-Arzbach 381 154,86 23938
4 | Simon Alfred 17 | SG Wackersberg-Arzbach 383
5 | Kellner Georg jun. 17 | 5G Wackersberg-Arzbach 368 10,0 2576
6. Kranzischiefen 12.10.2006

Nr | Name MEISTER |HAUPT GLUCK PUNKT

1 Riesch Anton jun. 348 85,1 851

2 Schonherr Josef sen. 361 59 4 186,3 224 2086

3 | Orterer Albert 362 1548 239,86/ 1046 1399 324 333

4 Simon Alfred 375

| Kellner (Zenrn in AR 1NN _9h7AR|I 183K J7h 8] RAD 718

Standard-L iste... festl

egen

Als erstes wird man aufgefordert mittels Dateiauswahl einen neuen Namen fir die Standard-Liste zu vergeben, unter
dem man spéter die Liste zum Drucken aufrufen kann (Dateiendung ,,.STL")
Danach erscheint nachfolgende Maske:

Standard-Liste festlegen

Hauptiiberschrift:

Yon Teilnehmer Nr.:

[+ Teilnehmer-Nr. drucken
[+ Name drucken

[~ Vereins-Nr. andrucken

Ergebnisse vom $Titel$ am $VDatum$ ‘

1 Bis Teilnehmer Nr.: 9999

[ auch Teilnehmer ohne Eintragung drucken

max.: Zeichen

¥ Name des Vereins drucken max.. Zeichen

[ je Teilnehmer zwei Zeilen (doppelt so viele Werte) [~ Hauptiiberschrift vor Druck d@nderbar
Schriftart: Arial ‘ [~ Drucker wahlen

SchriftgroBe 10

ZeilentSeite: ] [~ PDF erzeugen

Anz. Ausdr.: 1 [~ Querformat

Hier kann oben der Nummernbereich eingegrenzt werden, der spater gedruckt werden soll. Darunter ist der Schalter
»auch Teilnehmer ohne Eintragung drucken”. Wird dieser aktiviert, so werden auch Teilnehmer angedruckt, die in
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keiner der anzudruckenden Disziplinen eine Eintragung haben. L&sst man den Schalter auf inaktiv, so werden nur die
Teilnehmer angedruckt, die in einer der anzudruckenden Disziplinen mindestens eine Eintragung haben. Darunter
kann gewahlt werden, ob die Teilnehmer-Nr, der Name, die zugehdrige Vereins-Nr. und ob der Vereinsname
angedruckt werden soll.

Rechts davon kann gewahlt werden, ob es Zwischenrdume zwischen den Zeilen (Leerzeilen) geben soll oder ob eine
Trennlinie nach jeder Zeile gezogen oder die Tabelle ganz normal gedruckt werden soll (kein Zwischenraum).

Sofern Name oder Vereins-Name angedruckt werden soll, kann auf3erdem eingestellt werden, wieviel Zeichen davon
gedruckt werden sollen (entscheidet Spaltenbreite dafir).

Mit dem néchsten Schalter kann eingestellt werden, dass die Liste zweizeilig erstellt werden soll (je Teilnehmer zwei
Zeilen fur den Andruck der Ergebnisse).

Unten kénnen noch SchriftgréRle, Zeilenabstand, usw. (wie bei ,, Ergebnis drucken) eingestellt werden.

Mit dem Kontrollké&stchen , Uberschrift vor Druck dnderbar* kann gesteuert werden, dass beim Aufruf der Standard-
Liste aus einer Multifunktion heraus diese Maske vorher angezeigt wird (bei manuellem Aufruf wird die Maske
generell angezeigt) und die Uberschrift, Schriftgrofe, etc. gedndert werden konnen.

Hat man diese Eingabemaske mit ,, OK“ beendet, so wird nach der Disziplindatei gefragt (Dateiauswahl), die in der
ersten Eintragungsspalte angedruckt werden soll.

Danach erscheint fir diese Disziplinspalte eine weitere Maske, in der die Spalteniiberschrift, die Anzahl der
anzudruckenden Werte und das Eintragungformat eingestel It werden kdnnen:

Standardliste festlegen: 1. Eintragungsspalte BE

Spalteniiberschrift: |ME|3TER ‘

HINWEIS: Die Liste ist bisher 34 Zeichen breit

Zahl der Eintragungen

in dieser Spalte in einer Zeile: Iil

~Eintragungsformat:

°123.1 [3 - stellig und eine Nachkommastelle]
@123 [3- stellig ohne Nachkommastelle)
1234 [4- stellig ohne Nachkommastelle)
12345 [5 - stellig ohne Nachkommastelle]

= 12345.1 [5 - stellig und eine Nachkommastelle]

Abbruch OK. keine weitere Spalte OK, weitere Spalte

Unten kann durch entsprechenden Mausklick entschieden werden, ob es noch eine weitere Spalte fur eine weitere
Disziplin geben soll oder nicht. Klickt man ,,OK, weitere Spalte" an so wird man wieder nach der Disziplindatei
gefragt (Dateiauswahl) bevor man erneut zu dieser Maske zuriickkehrt um die neue Spalte festzulegen. Dies geht
sooft so weiter bis man ,OK, keine weitere Spalte” anklickt und somit die Festlegung abschlief3t.

Standard-Liste &ndern / kopieren:

Wird am Anfang beim Festlegen des Datei-Namens fir die Standard-Liste eine bestehende Liste ausgewahlit, so wird
abgefragt, ob man diese Festlegung kopieren oder éndern mdchte.

Beim Kopieren wird nur noch nach dem neuen Dateinamen gefragt (neue Festlegung kann man anschlief3end
andern).
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Bei Anderung kann man eine neue Spalte eintragen, eine Spalte |6schen oder eine Spalte dndern (=léschen und
gleichzeitig wieder einfiigen). Nachdem man den entsprechenden Anderungswunsch (Spalte einfiigen, |6schen oder
andern) angeklickt hat, ist per Doppelklick die Spalte auszuwahlen vor der eingefligt bzw. welche geldscht oder
gedndert werden soll.

Standard-Liste... Info
Damit kann man sich einen Uberblick liber eine Listenfestiegung verschaffen (welche Disziplinen mit welcher
Uberschrift, usw. ausgegeben werden).

Standard-Liste... drucken

Nach dem Aufruf dieser Funktion kann man per Dateiauswahl eine festgelegte Standard-Liste zum Druck aufrufen.
Es bedarf sonst keiner weiteren Eingabe, daja das Layout bei , Standard-Liste... festlegen komplett definiert wurde.

Standard-Liste ... |[6schen

Damit wird die Layout-Festlegung einer Standard-Liste geloscht. Die zu léschende Standard-Liste wird durch
Dateiauswahl ausgewahit. Anschlief3end folgt noch eine Sicherheitsabfrage, ob man das wirklich will.

Standard-Erqgebnis...

Was ist ein Standard-Ergebnis?

Esist die Layoutfestlegung von einer oder mehreren Ergebnislisten. Man braucht ein Standard-Ergebnis nur einmal
festlegen und kann sich dann jederzeit die neueste entsprechende Liste (mit den aktuellen Daten gefillt) ausdrucken
lassen.

Esist die ideale Ldsung fiir wiederkehrende Schiefdveranstaltungen: Es werden nur einmal die Disziplin-Dateien und
das Standard-Ergebnis angelegt. Bei der nachsten Veranstaltung ,leert® man nur die Disziplin-Dateien, gibt die
neuen Ergebnisse ein und lasst sich anschliel3end das Standard-Ergebnis drucken.

Beispiel fur ein Standard-Ergebnis (Auszug):

Ergebnisse vom 6. Kranzlschiefen am 12.10.2006

EHRENSCHEIBE

1. Heufelder Hans 10,9 Teiler
2. Waldherr Alois sen. 68,6 Teiler
3. Bartl Josef 82.1 Teiler
HAUPT

1. Kellner Georg jun. 10,0 Teiler
2. Heufelder Hans 55,2 Teiler
3. Schonherr Josef sen. 59.4 Teiler
GLUCK

1. Bartl Josef 7.3 Teiler
2. Erl Hans 52,1 Teiler
3. Stumpf Andreas 83.7 Teiler
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Standard-Erqgebnis... festlegen

Bevor man mit dem Festlegen eines Standard-Ergebnisses beginnt, sollte man natiirlich wissen, in welcher
Reihenfolge welches Ergebnis bis zu welchem Platz gebraucht wird. Eine kurze Notiz vorher kann hier niitzlich sein.

Als erstes wird man nach dem Namen gefragt, unter der die neue Festlegung gespeichert werden soll. Danach
erscheint eine Maske zur Festlegung der Haupttberschrift und des linken Randes.

Hat man diese Maske mit ,,OK, weiter* verlassen, so erscheint ein neuer Eingabebereich zur Festlegung der
Teilnehmer und der Art der Wertung. Je nachdem welche Art von Wertung man auswahit, wird man anschlief3end
einmalig oder mehrmals nach Disziplin-Dateien gefragt, in denen die Eingabe-Wert stehen (genaue Beschreibung
siehe, Disziplin... Ergebnis ermitteln”; Ablauf ist hier identisch).

Standard-Ergebnis festlegen: Auswahl festlegen B2

Einschriankung Teilnehmer-Nr., Klassen:

won Teilnehmer-Nr.: I:l bis Teilnehmer-Nr.; 9999

und wvon Teilnehmer-Nr.: I:l bis Teilnehmer-Nr.: I:l

und von Teilnehmer-Nr.; |:| bis Teilnehmer-Nr.: |:|

:

[T Offene KI. [ Schiilerkl. A [ Jugend A [ Junioren A [ Altersklasse

[ Schiitzenkl. [ Schiilerkl. A weibl. [ Jugend A weibl. [ Jun. & weibl. [ Damen-AK

"' Damenkl. [T Schiilerkl. B [ Jugend B [ Junioren B [ Seniorenkl.

" Kidrperbeh. [T Schiilerkl. B weibl. [Jugend B weibl. [T Jun. B weibl. [ Damen-Sen.
[T Schiilerkl. C [T Sonderkl. |
" Schiilerkl. C weibl. [ Sonderkl. I

~¥Wertung
@ einfach Anzahl Werte bei aufaddiert

(" aufaddiert aus einer 0. mehreren Dateien
oder Durchschnitt:

P

(" Durchschnitt von bestimmter Anzahl
(" Durchschnitt aus bis zu best. Anzahl
" Durchschnitt aus jeweils allen Werten

 Adlerwertung Abbruch

Cwererbt [Scheibengattung aus mehreren) |

¥ mit Deckwertung

Ebenfalls identisch mit ,Disziplin
Ergebnidliste.

Mit dem Kontrollké&stchen ,, Uberschrift vor Druck dnderbar* kann gesteuert werden, dass beim Aufruf des Standard-
Ergebnisses aus einer Multifunktion heraus diese Maske vorher angezeigt wird (bel manuellem Aufruf wird die
Maske generell angezeigt) und die Uberschrift, SchriftgréRe, etc. gedndert werden kénnen.

... Ergebnis ermitteln” ist das Festlegen des Druckbereichs und Layouts der

Danach erscheint eine Abfrage, ob eine weiter Ergebnidiste darunter kommen soll. Klickt man hier ,JA" an, so
wiederholen sich die Schritte ab dem Festlegen der Auswahl (oben stehende Maske) fiir die nachste Ergebnidiste.

Standard-Ergebnis dndern / kopieren:

Wird am Anfang beim Festlegen des Datei-Namens fir das Standard-Ergebnis eine bestehende Standard-Ergebnis-
Festlegung ausgewahlt, so wird abgefragt, ob man diese Festlegung kopieren oder andern méchte.

Beim Kopieren wird nur noch nach dem neuen Dateinamen gefragt (neue Festlegung kann man anschlief3end
andern).

Bei Anderung kann man eine neue Einzelergebnis einfiigen, eine Einzelergebnis I6schen oder ein solches éndern
(=léschen und gleichzeitig wieder einfiigen). Nachdem man den entsprechenden Anderungswunsch (Ergebnis




PROFI-SCHUSS Seite 30

einfligen, l6schen oder @ndern) angeklickt hat, ist per Doppelklick das Einzelergebnis auszuwahlen, vor dem
eingefugt bzw. wel ches gel dscht oder gedndert werden soll.

Standard-Ergebnis... Info
Damit kann man sich einen Uberblick (iber eine Standard-Ergebnis-Festlegung verschaffen (welche Disziplinen, welche
Klassen mit welcher Uberschrift, usw. ausgegeben werden).

Standard-Ergebnis... drucken

Diese Funktion ruft man auf, um eine Ergebnisliste, wie man sie bei , Standard-Ergebnis ... festlegen* vorgegeben
hat, mit den aktuellen Daten gefiillt, ausdrucken zu lassen. Man wird dabei lediglich per Dateiauswahl nach der
Ergebnidlisten-Festlegung gefragt und nach kurzer Zeit beginnt der Drucker mit der Ausgabe der gewlinschten Liste.
Falls in dem aufgerufenen Standard-Ergebnis auch festgelegt ist, dass Preisgelder in die Preisgelddatei abgestellt
werden sollen, so wird vor der Druckausgabe noch gefragt, ob dies so geschehen soll. Wenn man bei dieser Frage
»NEIN“ anklickt, so wird nur die Ergebnisliste gedruckt.

Standard-Erqgebnis... in Datel

Mit dem Aufruf dieser Funktion kann man sich ein Standard-Ergebnis in eine Textdatei schreiben lassen. Als erstes
wird man per Dateiauswahl nach der Ergebnidlisten-Festlegung und anschlief3end nach dem Namen der Textdatel
gefragt, in welche die Ergebnidliste geschrieben werden soll.

Gibt man bel der Textdatei einen bestehenden Dateinamen an, so wird die Liste an die bestehende Datei angehangt,
andernfalls eine neue Textdatei erdffnet.

Falls in dem aufgerufenen Standard-Ergebnis auch festgelegt ist, dass Preisgelder in die Preisgelddatei abgestellt
werden sollen, so wird vor der Ausgabe noch gefragt, ob dies so geschehen soll. Wenn man bei dieser Frage
»NEIN“ anklickt, so wird nur die Ergebnidiste in die Textdatei geschrieben.

Standard-Ergebnis... I6schen

Mit dem Aufruf dieses Mentpunktes kann eine Standard-Ergebnisfestiegung gel 6scht werden. Durch Dateiauswahl
kann die zu |6schende Festlegung ausgewahit werden. Anschlief3end folgt noch eine Sicherheitsabfrage, ob man dies
wirklich will, um ein versehentliches Ldschen zu verhindern.

Multifunktion ...

Wasist eine Multifunktion?

Das Programm ist sehr stark ausgerichtet fir wiederkehrende gleichartige Schief3veranstaltungen (z.B. wdchentliche
Vereins-Schief3en). Dafur gibt es die Méglichkeiten, Disziplin-Dateien zu leeren, Standard-Listen und -Ergebnisse
zu drucken, Disziplindateien zu kopieren (in Jahreswertungs-Disziplin), usw. Es bleiben jedoch noch immer diese
einzelnen Aufrufe zu machen und es mul3 aufgepaldt werden, dass dabei nicht vergessen wird und nichts doppelt
ausgefuhrt wird (Disziplindateiwerte kopieren).

Um mehrere solche Abléufe mit einem einzigen Aufruf ausfiihren lassen zu kénnen, gibt es die , Multifunktion®. Hier
wird einmal festgelegt, was zu tun ist und kann diese Befehlsreihenfolge bei jeder Veranstaltung ablaufen lassen.

So kann man z.B. in der Multifunktion , ANFANG.MFU*" festlegen, dass der Reihe nach alle Disziplindateien geleert
werden. Vor dem Anfang einer neuen Schief3veranstaltung wird dann z.B. die Multifunktion , ANFANG.MFU"
aufgerufen und damit (nach jeweiliger Sicherheitsabfrage) alle alten Werte aus den Disziplindateien geldscht, ohne
dass eine Disziplin vergessen werden kann oder versehentlich eine falsche geleert werden kann. Fir den Abschluf3
einer Schiefveranstaltung kénnte man sich ebenfalls eine Multifunktion (z.B. ,ENDE.MFU") anlegen, in der
festgelegt ist, dass die Ergebnidisten gedruckt werden sollen und z.B. die Ring-Ergebnisse in eine
Jahreswertungsdisziplin kopiert werden.
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Multifunktion ... festlegen

Mit dieser Funktion kann der Ablauf einer Multifunktion festgelegt werden. Nach der Eingabe des neuen Namens fir
die Multifunktion erscheint nachfolgende Maske, in der nur angeklickt werden muf3, was spéter automatisch ablaufen
soll.

| Standard-Ergebnis drucken

Standard-Ergebnis in Datei schreiben

Standard-Liste drucken

Disziplin-Datei-Eintrage addieren, berechnen, kopieren

Disziplin-Datei leeren

Eingabeprotokoll drucken Eingabeprotokoll [gschen

Maske aufrufen: Veranstaltungstitel setzen

Disziplin-Datei kopieren in andere ‘
Maske aufrufen: Datensicherung ‘

keine weitere Funktion ausfiihren ‘

Dabei kdnnen beliebig viele Schritte festgelegt werden, solange bis man das unterste Feld , keine weitere Funktion
ausfuhren* anklickt.

Bei ,, Standard-Ergebnis drucken” wird man per Datelauswahl abgefragt, welches Standard-Ergebnis man drucken
madchte und ob Preisgelder in die Preisgelddatei geschrieben werden sollen (sofern dies in dem Standard-Ergebnis
vorgesehen ist). Durch letztere Abfrage ist es mdglich, das gleiche Standard-Ergebnis zweimal drucken zu lassen,
einmal mit Abstellen von Preisgeld in die Preisgelddatei und eimal ohne.

Bei ,, Standard-Ergebnis drucken" wird ebenfalls per Dateiauswahl nach dem Standard-Ergebnis gefragt und dann
aullerdem nach der Textdatei, in die es geschrieben werden soll. AnschliefRend folgt, wie beim vorher beschriebenen,
noch die Abfrage, ob dabei Preisgelder in die Preisgelddatel geschrieben werden sollen.

Bei , Standard-Liste drucken* wird per Dateiauswahl nach der zu druckenden Liste gefragt.

Bei ,Disziplin-Datei kopieren in andere wird zuerst nach der Disziplin-Datel gefragt (per Dateiauswahl), von der
kopiert werden soll und anschliefRend nach derjenigen, in die kopiert werden soll.

Bei Disziplin-Datei-Eintrdge addieren, berechnen kopieren wird noch nach der Disziplin, die zur Berechnung
herangezogen werden soll. Anschlief3end erscheint eine Maske, in der gewéahlt werden kann, wie berechnet werden
soll und zum Schlul® wird abgefragt, in welche Disziplin-Datel der errechnete Wert je Teilnehmer kopiert werden
soll.

Bei ,Disziplin-Datei leeren” wird man nach der zu leerenden Disziplin-Datei (Dateiauswahl) gefragt.

Ohne weitere Abfragen werden die Punkte , Eingabeprotokoll drucken” und ,Eingabeprotokoll |6schen® in die
Befehlsfolge der Multifunktion aufgenommen, das heif}t, das Bild wechselt dabei nicht. Lediglich in der Uberschrift
des Fensters sieht man, dass nun nach der néchsten Funktion gefragt wird (z.B. ,, 3. Funktion*, wo vorher noch
»2.Funktion" stand).

Maske aufrufen: Veranstaltungstitel setzen: Es wird die Maske zum Setzen des Veranstaltungstitels und —datums
aufgerufen (man kann dadurch am Anfang einer Vereinsveranstaltung nicht vergessen den Titel zu aktualisieren).
Maske aufrufen: Datensicherung: Es wird die Maske zur Datensicherung gedffnet (damit kann man beim Abschluss
die Datensicherung nicht mehr vergessen).

Multifunktion &ndern / kopieren:

Wird am Anfang beim Festlegen des Datei-Namens fur die Multifunktions-Festlegung eine bestehende Festlegung
ausgewahlt, so wird abgefragt, ob man diese Festlegung kopieren oder &ndern méchte.

Beim Kopieren wird nur noch nach dem neuen Dateinamen gefragt (neue Festlegung kann man anschlief3end
andern).

Bei Anderung kann man eine neue Funktion einfiigen, eine Funktion |éschen oder eine solche andern (=ldschen und
gleichzeitig wieder einfiigen). Nachdem man den entsprechenden Anderungswunsch (Funktion einfiigen, 16schen
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oder @ndern) angeklickt hat, ist per Doppelklick die Funktion auszuwahlen, vor der eingefiigt bzw. welche gelscht
oder gedndert werden soll.

Multifunktion ... Info
Damit kann man sich einen Uberblick ber eine Multifunktions-Festlegung verschaffen (welche Funktion werden
ausgefihrt unter Angabe der weiteren Vorgaben).

Multifunktion ... ausfiihren

Mit diesem Aufruf kann die Ausfihrung einer vorher festgelegten Multifunktion gestartet werden. Mittels
Dateiauswahl wird als erstes nach der auszufiihrenden Multifunktion gefragt.

Vor alen auszufiihrenden Funktionen, bei denen Daten verandert oder geldscht werden (Disziplin-Datei leeren oder
kopieren, Preisgeld in Preisgelddatel schreiben, Eingabeprotokoll |éschen) erscheint dann eine Sicherheits-Abfrage,
ob man das wirklich will.

Multifunktion ... l6éschen

Mit diesem Mentpunkt kann eine Multifunktions-Festlegung gel6scht werden. Es wird per Datelauswahl zuerst nach
der zu léschenden Multifunktion gefragt und anschlief3end erscheint noch eine Sicherheitsabfrage, ob man dies
wirklich will.

Preisgeldfestlegung ... anlegen

Damit kann eine neue Preisgeldfestlegungsdatei angelegt werden. Eine Preisgeldfestlegung ist eine Datei, in der
steht, fir welchen Platz es wieviel Preisgeld gibt. Da es je nach Disziplin unterschiedliche Preisgelder geben kann,
kénnen mehrere Preisgeldfestlegungen angelegt werden und bei , Ergebnis ermitteln“ kann entschieden werden,
welche Preisgeldfestlegung fir die entsprechende Auswertung gilt.

Beim Anlegen einer neuen Preisgeldfestiegung wird a's erstes nach dem Namen der neuen Festlegung gefragt, und
anschlie3end wie grof3 (bis zu welchem Platz) sie gebraucht wird. Bei der Grofe ist zu beachten, dass sie grof3 genug
gewahlt wird, da ein nachtrégliches verlangern hier nicht vorgesehen ist.

Eswird damit eine neue Preisgel dfestlegung angel egt, wobei fir alle Pldtze als Betrag noch 0,00 eingetragen ist.
Anschlief3end springt das Programm automatisch zu Preisgeldfestlegung ... bearbeiten.

Preisgeldfestlequng ... bearbeiten

Mit diesem Menipunkt kann eine vorher angelegte Preisgeldfestiegung mit Werten gefiillt werden oder bereits
eingetragene Betrage gedndert werden.

Nach der Auswahl der zu bearbeitenden Preisgel dfestlegung erscheint eine Maske, in die einzutragen ist, welchen
Betrag (Preisgeld) es von / bis Platz geben soll. Wird bei ,Bis Platz* nichts eingetragen, so wird der entsprechende
Betrag nur bei dem Platz eingetragen, der in ,Von Platz* angegeben wurde. Von Feld zu Feld springt man am
leichtestens mit der Tabulator-Taste. Nach dem Auddsen mit der Enter-Taste (bzw. Anklicken von ,,OK") erscheint
die gleiche Maske wieder fir die Betragshinterlegung weiterer Plétze, sooft bis man ,, Abbruch* anklickt.

Esist ratsam, anschlief3end die gemachten Eintragungen mittels ,, Preisgel dfestlegung ... anzeigen” zu kontrollieren.

Preisgeldfestlequng ... anzeigen

Damit kann man sich eine Preisgel dfestlegung anzeigen lassen (welcher Betrag fur welchen Platz).

Dazu wird nach der Preisgeldfestlegung gefragt (Dateiauswahl) und diese anschlief3end angezeigt. Dabel kann man
mit den Bild-nach-oben- / -unten-Tasten bléttern oder mit Hilfe der Cursortasten den Bildschirmausschnitt
verschieben.

Preisgeldfestleqgung ... |l6schen
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Damit kann eine bestehende Preisgeldfestiegung geldscht werden. Per Dateiauswahl wird nach der zu |8schenden
Preisgeldfestlegung gefragt. Bevor diese tatsachlich geléscht wird, erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage, ob man dies
wirklich will.

Preisgelddate ...

Die Preisgelddatei ist eine Datei, die automatisch angelegt wird, wenn beim ,, Ergebnis ermitteln* (bei entsprechender
Wahl) erstmals Preisgelder in die Preisgelddatei geschrieben werden. Bei jedem weiteren ,, Ergebnis ermitteln* (mit
Preisgeld in Preisgelddatei) werden die neuen Preisgelder an die bestehende Datei angehangt. In der Preisgelddatei
automatisch abgespeichert werden die Teilnehmer-Nr, das Datum (Systemdatum des Computers), der erzielte Platz
mit Uberschrift der Ergebnidiste, aus der das Preisgeld stammt (z.B. ,5. Meister Schiitzenklasse®), sowie das
Preisgeld.

Preisgelddate ... anzeigen

Mit der Anwahl dieses Menlpunktes werden die vorhandenen Preisgeldzuweisungen aus der Preisgelddatei
angezeigt. Dabel wird abgefragt, ob man nach (umgekehrter) Reihenfolge der Eintragung (letzte Eintragungen stehen
oben) oder nach Teilnehmer-Nr. sortiert angezeigt werden soll.

Lasst man sie sich nach Teilnehmer-Nr. sortiert anzeigen, so erscheint nach jedem Teilnehmer eine Zwischensumme
fir den entsprechenden Teilnehmer.

Die Sortierung nach umgekehrter Reihenfolge der Eingabe soll der Kontrolle dienen, ob die Werte richtig in die
Preisgelddatei geschrieben wurden (sinnvoll z.B. nach erstmaligem Lauf eines Standard-Ergebnisses mit Preisgeld).

Preisgelddatel ... drucken

Damit werden die Eintrage in der Preisgelddatei nach Teilnehmer-Nr. sortiert gedruckt. Vorher erfolgt noch eine
Abfrage, ob mit oder ohne Einzelwerten gedruckt werden soll. Ohne Einzelwerte (nur Summe je Teilnehmer)
bedeutet, dass je Teilnehmer nur die Summe des auf ihn entfallenen Preisgeldes gedruckt wird. Entscheidet man sich
fir ,Mit Einzelwerten*, so wird je Teilnehmer jeder einzelne Eintrag mit Datum und Platz angedruckt und bevor der
néchste Teillnehmer kommt noch zusétzlich die Summe gedruckt.

Preisgelddate ... bearbeiten

Hat man falsche Preisgelder in der Preisgeldatel, so kann man mit diesem Programmteil solche Eintrage wieder
herausl6schen. Es erscheint eine Maske, in der das Datum von zu léschenden Eintréagen im Format , TT.MM.JJJJ"*
(z.B. 02.04.2006) eingetragen werden muss. Danach hat man durch Anklicken die Moglichkeit, alle Eintrage dieses
Datums zu I6schen oder nach Einzelabfrage |6schen. Entscheidet man sich fir letzteres, so wird fir jeden Eintrag
von dem eingegebenen Datum abgefragt, ob dieser geldscht werden soll.

In beiden Fallen wird am Ende des Ldschvorganges angezeigt, wieviele Sétze tatsachlich aus der Preisgelddatei
geldscht wurden.

Preisgelddate ... in Datel
Damit kann man die Preisgelddatei im Exportformat in eine Textdatei ausgeben. Uber diesen Weg ist es z.B.
madglich Gber die Serienbrieffunktion eines Textverarbeitungsprogrammes Schecks zu bedrucken.

Preisgelddate ... |dschen

Mit diesem Menlpunkt kann die Preisgelddatei geldscht werden. Bevor dies geschieht, erfolgt noch eine
Sicherheitsabfrage, ob man dies wirklich will.
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Rundenwettkampf

Es erscheint als erstes eine Maske, in der Pfad eingetragen bzw. ausgewahit werden (nicht mehr als 8 Zeichen hinter
"\" verwenden und keine Sonderzeichen!). Durch diesen Pfad konnen je Mannschaft eines Vereins getrennt
Rundenwettkampfe durchgefiihrt werden.

Nach Auswahl des Pfades (z.B. C:\PRSCHUSS\RWK\Mann1" fir die erste Mannschaft kommt man zur Hauptmaske
fir den Rundenwettkampf.

Dort kann grundlegend die Wertung eingestellt werden (links oben). Rechts kann man Uber die entsprechenden
Schaltkndpfe zur Pflege der Adresse des Rundenwettkampfleiters (dient zur Voreinstellung beim Druck) oder zur
Maschineneinstellung verzweigen. In letzterem Menipunkt kann man auch einstellen, dass man evtl. keine Maschine
hat.

Weiter unten kénnen die Mannschaftsnamen, Klasse, Datum und Vor- bzw. Riickrunde eingetragen werden.

Beim Verlassen des Rundenwettkampfteils werden automatisch die RWK-Leiter-Adressen, die
Maschineneinstellung, die Wertung, die Heimmannschaft, Klasse, Vorrunde bzw. Riickrunde automatisch fur diese
Mannschaft (im ausgewahlten Pfad) gespeichert und beim néchsten Betreten der Maske automatisch voreingestellt.
Bei den Mannschaften kann durch die Auswahllisten unter Mannschaftsnamen ausgewahlt werden, gegen die man
bereits einmal geschossen hat. Immer gleiche Schreibweise ist dabei wichtig, da man dann bei den Teilnehmern die
entsprechenden Personen auswahlen kann, die friher einmal fiir die Mannschaft geschossen haben.

Rundenwettkampf

‘Wertung )
BWE-Leiter-Adressen

" ersten je Mannschaft

& besten je Mannschaft Maschineneinstellung |
Anzahl gewertete je Mannsch.: D

Heimmannschaft: SG Wackersberg-Arzbach | j 1491

Gastmannschaft: |GSK Reichersbeuern Il j| 1465

KlassefLiga: Gauliga ‘

Datum: 21.10.2003

Runde:
& Yorrunde " Riickrunde
Teilneh und Ergebni erf. |

Druck Wettkamptbericht |

RWK laden RWK speichern |

BRWEK beenden |

Mit ,RWK speichern* kénnen die Rundenwettkampfdaten gespeichert werden, um diese spéter wieder mittels
»RWK laden" einlesen zu kdnnen. Beim Verlassen des Rundenwettkampfbereiches wird automatisch in die Datei
"Autosich.RWK" gespeichert. Von dort kann man die Daten wieder laden.

Beim Speichern werden neben den Manschaftsdaten auch die Teilnehmerdaten inkl. Ergebnisse (auch jeder einzelne
Schuss inkl. Schusshild) gespeichert und kénnen durch "RWK laden™ wieder angezeigt werden.

Mit "Teilnehmer und Ergebnisse erfassen” gelangt man in folgende Maske aus der man mit "OK" wieder zurtick
kommt:
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Rundenwettkampf

Heim-Mannschaft:

5G Wackersberg-Arzbach |

Name Ausweis-Nr.
1: -l
2 |Waldherr Alois =l
3 |waldherr Dominik -l
4 [oderer Alhert =l
5: | =]
6: | ]
T | ]
Gast-Mannschaft: GSK Reichersbeuem II
1 [kunz Helmut =l
2 [Hackenberger Peter =l
3: [sigl Kiaus =l
4 [Danner Michael =l
5: | =l
6: | =l
T | =]

StammfErsatz

[~ Ersatz

[~ Ersatz

[~ Ersatz

[~ Ersatz

[~ Ersatz

[~ Ersatz

[~ Ersatz

[~ Ersatz

[" Ersatz

[" Ersatz

[" Ersatz

[~ Ersatz

[~ Ersatz

[~ Ersatz

Ausweis-Nrn. holen

Scheiben-Nrn.

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

auswerten

1491

377

n

359

364

1465

350

363

376

376

o |

Es kénnen hier die Teilnehmernamen ausgewahlt (sofern diese frilher schon einmal fur diese Mannschaft geschossen
haben) oder eingetragen werden. Des weiteren kann man die Ausweis-Nr. eintragen, ein Kennzeichen setzten, dass es
ein Ersatzschiitze ist und die Scheiben-Nrn. eintragen. Hat man frither bereits einmal Ausweis-Nrn. eingetragen, so

kann man diese mit "Ausweis-Nrn. holen" laden lassen.

Will man die nach mehreren Jahren, friihere Teilnehmer aus diesen Auswahllisten entfernen, so kann man dies mit einem Text-Editor in der Datei "T_AUSW.DAT"

erledigen. Mannschaftsnamen stehenin "M_AUSW.DAT"

Zur Auswertungsmaske gelangt man, indem man rechts vom jeweiligen Teilnehmer "auswerten” anklickt.

In der Auswertungsmaske kdnnen von der Maschine Ubernommene Daten korrigiert werden, indem man die
Rickschritttaste betédtigt und anschliefend den richtigen Wert eingibt. Auch eine ganze Serie kann mit der
Rickschritttaste zurlick gesetzt werden. Mit der "d" — Taste kann das Schussbild gedruckt werden.

Mit "OK" kommt man wieder zurtick zur Rundwettkampf-Hauptmaske.
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Aus der Hauptmaske kommt man mit "Druck Wettkampfbericht" zu folgender Maske:

Adresse Rundenwettkampfleiter I |

Anzahl: 3 mit folgender Adresse: Anzahl: mit folgender Adresse:

Herrn

Martin Hauder

83666 Schaftlach

¥ als Fax [T als Fax
mit Fax-Nr.: 080211527 mit Fax-Nr.:
[ Ausdruck mit Scheiben-Nrn. [ Ausdruck mit Scheiben-Nrn.

Drucken mit Serien-Ergebnissen |

Drucken mit Serien und Einzelringe |

Abbruch |

Oben kann die Anzahl der Ausdrucke eingetragenund die bereits voreingestellte Adresse des
Rundenwettkampfleiters korrigiert werden.

Bei "Drucken mit Serienergebnissen” werden je Teilnehmer das Gesamtergebnis und die einzelnen Serien-
Ergebni sse ausgegeben.

Bei "Drucken mit Serien und Einzelringe" werden zusétzlich die einzelnen Ringe jedes Teilnehmers ausgegeben.
Aus Platzgrinden ist letzteres nur fir Rundenwettkdmpfe geeignet, bei denen nur 4 gewertete Teilnehmer mitmachen
und maximal 40 Schuss je Teilnehmer geschossen werden.
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Nachfolgend ein (verkleinertes) Beispiel von einem solchen Wettkampfbericht:

S5GWackersberg-Arzhach 20102002

FAK-Mr.: 080215005658

Hamn

Martin Hauder
Wiessesr Str. 22

B2665 Schaflach

Wettkampfbeericht

Elassa/Liga: Gauliga
Vorrunde, ausgebragsn am 21.10.2003

Baimmannschaft

5G Wackersberg-Arzbach I

Sastmannschaft
GEK Relchersbeusrn II

Simon Toblas

Standardschitza

Eunz Halnub
sbhandardschibza

L] ] 5 |10)10]10]10] 8 5113 54 g 7 7 ] L] ] ] 7 g B 20
13| 1201910 1010 B 19| 1] 10 EED g L] B |10] & E] g |10]1 L] 3l
5 )110) 8 |112] 8 7 5 )110]12] 13 93 10]10)] 9 El El El 7 E] El ] 2%
13| 5 J1af 5 |1 g g ;] g 5 92 g [:] ;] 5 |1d] & g |10]1 [:] L]
177 150
Waldherr Alois Hackenbarger Fetsr
Standardschibza Standardschitze
g g g L] :] 5 |15]1314a| 8 5 8 10]10]10) 8 g g ] & |10 B g%
10| 5 |19 12| 10| B El 9 |112]13 95 El El B |310]31d]a12 El B EE
1010 8 |10 8 g 5 11d] 8 T ¥ g 5 |10] 8 L] g g g gl
13| 12] 8 g |10] B |10]1a] &8 5 84 g L] E] 7T |1d] & 5 |10] B L] 30
171 1g3
Waldherr Dominlk £igl Elaus
Standardschikbza Ztandardschitze
E] 7110 8 | 10| B B |1d]1x] 8 K] g 11010 8 E] 7 E] g 10 z
5 ]110] 8 E] 8 110]110]10]10] & 95 8 |110] 8 |10]1d] 8 9|12 £l as
10| 5 110 8 |10] & E] E] E] [:] :E 10]310])310)30] B E] 9 |1d L] a5
El 7 5 110] 8 B |10] 8 El El B 10]10)] 8 8 |11a]12] & £l El El EL]
1513 178
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Gr afische Trainingsauswertung

Die graphische Trainingsauswertung zeigt die von einer Ringzéhlmaschine Ubertragenen Werte graphisch an. Dabei
werden jeweils 10 Schuss auf einer Scheibe dargestellt.

Zunéchst erscheint eine Maske, in der eingestellt werden kann, welche Scheibenart man hat, was der max. Teiler sein
soll und ob man mit Zehntel-Ringen und Zehntel-Teiler auswerten mochte. Diese Einstellungen werden gespeichert,
damit man diese bei der nachsten Trainingsauswertung gleich wieder entsprechend voreingestel It bekommt.

Klickt man ,,OK" an, so wird die Graphik gezeichnet (sofern ein Auswertmaschine angeschlossen und eingeschalten
ist). Legt man nun die Scheiben zur Auswertung in die Maschine ein, so werden nach der Ubertragung von der
Auswertmaschine an den PC die Schiisse graphisch angezeigt. Zur besseren Unterscheidung werden die ersten 5
Schiisse jeder Serie weil3 angezeigt und die zweiten 5 dunkelgrau.

Training: Graphizche SchuBauswertung <]
3 bG-er
6 7-er
13 8-er
10 S-er
8 10-er
L: 1.1 T: 0.4 1.8 mm links
_6_ 7 _6_8 8 8 8 & 7T 1 7 0.3 mm hoch
9 10__9_ 9 7 _B_10__ 8 F_ 8 _ 85 Bester Teiler= 31.0
10 8 10_ _1o__ 9 9 8 9 90
10 8__8_10_10_3_ 3 8 7 3 _88 Enter = Neubeginn
-_ d = drucken
_— Esc = Abbruch
Gesamt: 334

Unter den Scheiben wird angezeigt, wie weit die Schiisse durchnittlich nach links ( L: ) bzw. rechts ( R: ) oder nach
oben ( H: ) bzw. unten ( T: ) hangen (alle Angaben in mm).
Rechts werden die Anzahl 10er, 9er, usw., sowie die durchschnittliche Gesamtabweichung (rechts ,links, hoch, tief)
und der beste Teiler (Teilerfaktor briicksichtigt) angezeigt.
Unter den Scheiben sind die einzelnen Ringwerte zu sehen.

Durch Dricken der ,, d“-Taste wird das Schusshild auf den Drucker ausgegeben.
Mit der Enter-Taste werden alle Werte gel6scht und es kdnnen die Scheiben des néchsten Teilnehmers eingelegt
werden. Zuriick zum Hauptmenti gelangt man mit der Escape-Taste (,,Esc’).
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Eingabeprotokall ...

Das Eingabeprotokoll ist eine Datel, in der die Eingaben aus , Disziplin... Eingabe Ringe bzw. Teiler* protokolliert
werden, sofern beim Anlegen der entsprechenden Disziplin (siehe Disziplin ... anlegen) festgelegt wurde, dass die
Eingaben darin zusétzlich protokolliert werden sollen.

Das Eingabeprotokoll ist bei grofReren Schieldveranstaltungen wie etwa Gauschief3en neben der Datensicherung ein
unverzichtbarer Bestandteil (unbedingt Disziplinen mit Protokollierung anlegen!). Jeder Eintrag (und auch jede
Loschung) in einer Disziplindatel wird protokolliert. Wenn eine Datensicherung durchgeftihrt wird (manuell oder
automatisch) so wird dies ebenfalls im Eingabeprotokoll festgehalten. Damit kann man genau nachvollziehen, was
nach einer Datensicherung noch eingegeben wurde. Der Pfad fur die Protokolldatei (s. unter "Einstellungen”) sollte
auf einer anderen Festplatte oder einem anderen Rechner liegen, damit bei einem Plattenschaden nicht gleichzeitig
die Disziplindateien und das Eingabeprotol| zerstort sind.

Bei kleineren Vereinsveranstaltung wird das Eingabeprotokoll auch verwendet, um schnell ein Zwischenergebnis

von den zuletzt ausgewerteten Ergebnissen liefern zu kénnen, ohne jeweils alle Ergebnisse drucken zu miissen. Man
lasst es nach dem Ausdruck |8schen, damit der néchste Ausdruck wiederum nur die neuesten Werte enthélt.

Eingabeprotokoll ... anzeigen

Damit werden die Eintrage in der Eingabeprotokolldatei angezeigt. Bevor die Anzeige er6ffnet wird, erfolgt noch
eine Abfrage, ob nach Teilnehmer-Nr. oder nach (umgekehrter) Reihenfolge der Eingabe sortiert angezeigt werden
soll.

Eingabeprotokoall ... drucken

Damit kénnen die Eintrage in der Eingabeprotokolldatei ausgedruckt werden. Vorher kann noch entschieden werden,
ob nach Teilnehmer-Nr. oder nach Reihenfolge der Eingabe sortiert gedruckt werden soll. Nach Erstellung der
Druckdatei wird abgefragt, ob man die Protokolldatei |6schen mdchte.

Eingabeprotokoll ... Idschen

Mit dem Aufruf diese Menlpunktes wird die Eingabeprotokolldatei geldscht. Vorher erfolgt jedoch noch eine
Sicherheitsabfrage, ob man dies wirklich will.



PROFI-SCHUSS Seite 40

Datensicherung

Regelméalige Datensicherung ist aus mehreren Griinden empfehlenswert: Die Festplatten heutiger Computer sind
zwar sehr zuverlassig, dennoch gibt es keine 100%-ige Sicherheit, dass so ein Gerét nicht einmal defekt ist. Die
zweite, grofBere Gefahr ist, dass ein Bediener einmal einen schweren Fehler macht und damit Datenschrott erzeugt
(z.B. jemand leert die falsche Disziplin oder kopiert die falsche Disziplin in die Jahreswertung, usw.)

So eine Datensicherung ist einfach und schnell gemacht (weniger a's eine Minute auf Diskette oder in einer Sekunde
auf eine andere Stelle auf Festplatte). Es erscheint nachfolgende Maske in der nur angeklickt werden braucht, was
gesichert werden muss und eingetragen werden, auf welches Laufwerk bzw. in welchen Pfad gesichert werden soll.
Damit man bei Sicherung auf zwel unterschiedliche Pfade nicht jeweils den Pfad neu eingeben muss, sind zwei
Kndpfe zur Sicherung vorhanden. Rechts daneben kann der Pfad eingetragen werden.

Ist der angegebene Pfad nicht vorhanden, so wird dieser automatisch angelegt (auch lange Pfadnamen, auch mit
Umlauten mdglich). Auf einen anderen PC kann man sichern, indem man dafiir vorher einen Laufwerksbuchstaben
zuordnet (UNC-Pfade (\\...) sind derzeit nicht méglich).

Die letzte Einstellung hier wird jeweils gespeichert und beim nachsten Aufruf der Maske wieder so voreingestelIt.
S

-zu sichernden Dateien:

¥ Disziplindateien

¥ Teilnehmerdatei

¥ Vereinedatei

¥ Mannschaftsdatei

¥ Standard-Festlegungen [*.5TL, *.STE, *.MFU]
[" Eingabeprotokolldatei

" Textdateien

¥ Prei Iddatei, Prei 1df

g9 g9 gung

Dateien sichern in Pfad 1 —> | |C:\PF‘SICH[I5\\"\""31'“([l1 ‘

Dateien sichern in Pfad 2 —> | |A: ‘

Abbruch Eine einzelne Datei zuriicksichern

Die Eingtellungen bleiben erhalten. So braucht man beim ndchsten mal nur ,, Alle angegebenen Dateien sichern®
anklicken, um wieder die gleiche Sicherung zu erstellen. Noch ein Tip: Verwenden Sie fur Sicherung auf Diskette
fur jede Sicherung eine andere Diskette. Disketten kosten nicht viel und es kann passieren, dass man einen Fehler in
z.B. einer Jahreswertungs-Disziplin erst nach mehreren Wochen bemerkt. Im néchsten Jahr oder nach einer
bestimmten Zeit kdnnen dann diese Disketten wieder Uberschrieben werden. Sind die Dateinamen die gleichen
geblieben, so kann man sich ein vorheriges L 6éschen der alten Sicherung sparen.

Da PROFI-SCHUSS sehr sparsam mit Speicher umgeht, hat man in der Regel keine Probleme, sdmtliche Daten auf
eine normale 3 ¥>-Zoll-Diskette zu sichern (1000 Teilnehmer mit 10 Disziplinen fur 1000 Teilnehmer verbrauchen
weniger als 700 KB; ales andereist zu vernachl&ssigen, aufl3er man hat sehr grof3e Textdateien zu sichern).

Die Daten werden nicht komprimiert und kénnen jederzeit durch anklicken von , Eine einzelne Datei zurticksichern®
zuriickkopiert werden. Dabei wird die Datei von der Diskette in den momentan aktuellen Pfad fur die
Disziplindateien bzw. den Pfad fir die restlichen Dateien (siehe Einstellungen) kopiert. Per Dateiauswahl kann die
zuriickzusichernde Datei ausgewdahlt werden. Existiert diese Datei noch im vorher genannten Pfad, so erfolgt noch
eine Sicherheitsabfrage, ob die aktuell bestehende Datei Uiberschrieben werden soll.
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Mit diesen beiden Menlpunkten (,Alle...sichern und ,Eine ... zuriicksichern*) kann auch recht einfach z.B. eine
Teilnehmerdatei von einem Verzeichnisin ein anderes kopiert werden, in dem man zuerst die Datei sichert, dann in
»Einstellungen” den Pfad andert und danach die Datei TEILNEHM.DAT zuriicksichert.

Automatische Datensicherung

Zusétzlich zur vorher beschriebenen manuellen Datensicherung gibt es eine vollautomatische Sicherung.

Diese ist sinnvoll bel groRen Veranstaltungen (z.B. Gauschief3en), da dabei eine Datenverlust durch z.B. einen
Festplattenschaden sehr verhangnisvoll ware, wenn man die Daten nicht wieder 100-prozentig wieder herstellen
kann.

Deshalb sollte diese Sicherung auf eine zweite Festplatte (echte eigensténdige Festplatte) oder Uber Netzwerk (Pfad
angegeben mit zugeordnetem Laufwerksbuchstaben) auf einen anderen Rechner gemacht werden. Gleiches gilt auch
fir den Pfad der Eingabeprotokolldatel (s. unter "Einstellungen™).

Jede Sicherung wird auch in der Eingabeprotokolldatel vermerkt. Somit kann genau nachvollzogen werden, wann die
letzte Sicherung erfolgt ist und was genau danach noch an Werten eingegeben wurde, denn wenn man nicht genau
weil3, was danach eingegeben wurde, ist auch eine Sicherung wertlos und misste die gesamte Veranstaltung von
vorne beginnen.

Die automatische Sicherung im Einzelnen:

Sofern unter "Einstellung” (Menlpunkt im Hauptmen(l) bei "Abst. automat. Sicherung Minuten" ein Wert grof3er als
"0" eingetragen ist, wird im entsprechenden Zeitabstand automatisch in den Pfad fir die automatische Sicherung
(ebenfalls bei "Einstellungen” zu hinterlegen) gesichert.

Unter dem angegebenen Pfad werden Unterverzeichnisse mit dem Namen "Sich" und einer Ziffer 1 bis 9 dahinter
angelegt (Sichl, Sich2, ... Sich9).

Es wird immer der Reihe nach in das Verzeichnis Sichl bis Sich9 gesichert, so dass man praktisch immer 9 letzte
Sicherungen hat. Da PROFI-SCHUSS sehr sparsam mit dem Festplattenspeicher umgeht, werden dafiir nur einige
wenige MB freier Plattenplatz gebraucht.

Immer wenn man Ergebnisse erfasst hat und man zurlickkehrt (zur Erfassungsmaske zur Eingabe der néchsten
Teilnehmer-Nr.) wird geprift, ob die eingestellte Anzahl von Minuten seit der letzten Sicherung vergangen ist und
erneut gesichert werden muss.

Gesichert werden dann die Disziplindateien, Teillnehmer-, Mannschafts-, Vereine-, Protokoll- und Preisgelddatei
sowie die Festlegungen von Standard-Ergebnissen, Standard-Listen und Multifunktionen.

Es werden somit alle wichtigen Bewegungsdaten gesichert. Die Sicherung lauft automatisch im Hintergrund; in der
Regel merkt man nichts davon. Jede Sicherung wird auch in der Protokolldatel festgehalten.

Vorgehensweise bei einem Plattenschaden:

Nach Austausch des Rechners und Installation von PROFI-SCHUSS kann durch vorher entsprechende
Pfadeinstellung unter "Einstellungen” die Eingaberotokolldatei eingesehen werden (wie oben beschrieben, sollte die
Eingabeprotokolldatel auf einer anderen Platte oder einem anderen Rechner liegen, wie die Sicherungen). Aus der
Eingabeprotokolldatei ist ersichtlich, wann die letzte Sicherung war, und was danach eingegeben wurde.

Diese letzte Sicherung wird mittels Explorer herausgesucht und die Dateien davon zuriickgesichert. Anschlief3end
sind noch die nach der Sicherung erfolgten Eingaben manuell nachzutragen (wenn man alle 10 Minuten eine
automati sche Sicherung machen 18sst, ist das ein ertréglicher Aufwand).
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Finale

Zunéchst erscheint das Ment fir das Finae;

Anzahl Finalteilnehmer [2 - 16);

Finale

Datum: ‘30.01 .2005

Teilnehmer und Ergebnisse erfassen |

Final-Ergebnisse drucken

Final-Ergebnisse nach Platzierung sortiert drucken

Final-Ergebnisse sortiert in Exportdatei schreiben [Trennz. s. unten)

Maschineneinstellung

Trennzeichen fiir Export-Datei: D (leer = Tab-Zeichen)

Finale laden | Finale speichern |

Finale beenden |

Grundlegend einzutragen ist hier, wie viele Personen am Finale teilnehmen, die Bezeichnung und das Tagesdatum
(bereits voreingestellt).

Mit "Einale laden" kann ein friher gespeichertes Finale wieder geladen werden. Nach erfolgter Erfassung der Final-
Ergebnisse kann mit "Einale speichern” ein Finale gespeichert werden.

Mittels "Finale beenden" kehrt man zum Hauptmeni zurlick. Dabei wird das Finale automatisch in die Datei
"AUTOSICH.FIN" gespeichert und kann spéter daraus wieder geladen werden.

Unter "Maschineneinstellung" kann man ferngesteuerte Ringzéhlmaschinen entsprechend einstellen (Schuss je
Scheibe und Serie sollten unbedingt auf "1" stehen). Die gewahlte Maschineneinstellung wird automatisch
gespeichert und gilt fir das néchste Finale als Voreinstellung.

Nach erfolgter Erfassung kann man mittels " Final-Er gebnisse drucken" das Finale auf Drucker ausgeben.

Gleiches gilt fir " Final-Ergebnisse nach Platzierung sortiert drucken", wobei im Unterschied zu vorher das
Ergebnis nicht in der Start-Aufstellung sondern nach der Platzierung sortiert gedruckt wird.

Mit " Final-Ergebnisse sortiert in Exportdatei schreiben” werden die Ergebnisse in eine Textdatei geschrieben,
wobel die einzelnen Angaben jeweils mit einem Trennzeichen getrennt sind. Das Trennzeichen kann hier im Menu 2
Zeilen weiter unten eingestellt werden, wobel keine Eingabe bedeutet, dass das Tab-Zeichen als Trennzeichen
verwendet werden soll.
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Bei Anklicken von "Teilnehmer und Ergebnisse erfassen” gelangt man zur entsprechenden Folgemaske:

Nr.

1

2

Hier konnen Teilnehmer und Vorkampf-Ergebnisse eingetragen werden, bevor es zum "auswerten" fir die
Finalschiisse geht. Zur schnelleren Erfassung springt der Cursor bei Betdtigung der "Tab"-Taste in der jeweiligen

Seite 43

TNr. Name Vorkk. 1. 2. 3. 4 5 6 7 8 9. 10. Fin
‘4 |5imnnmfred |3a3 |1n,9 " 8.9 Hm,a ||1n,5 " 95 |1n,1 " 9.8 ||1n,5 " 9.6 H 95 | 99.6
‘5 Kellner Georg jun. |3su |1u,3 H 9.8 H1u,1 H 9,5 H 8.3 |1u,u Hw,z “ 9.7 H 9.9 H 9.8 ‘ 97.6
‘5 Baumgartner Peter |3?9 |9,9 Ha,g Hw,s Hu,z H?,g |9.9 Hm,s “9,5 Hw,u Hg,s ‘95,0
‘3 Orterer Albert |3rs |s,5 Hs,s Hm,u Hw,? Hs,z |9.s Hm,z “9,3 Hw,] Ha,a ‘95,9
‘2 |Schiinherr.]osefsen. |37? |9,3 " 9.9 H 9,2 "10,3 " 9.9 |1u,2 " 9,7 "10,3 " 9.9 Hm,s | 99,7
‘9 |GeisreiterKaspar |377 |1n,2 "m,z H 8.8 " 9.8 "m,s |9.a ||1n,3 ||1n,1 " 9,7 H 9,1 | 98.5
‘s Geisreiter Georg |375 |1u,s Ha,s HQ,B Hw,s Hs,g |9.5 Hw,] “9,3 Ha,g H?,s ‘95,4
Riesch Anton jun.

|3?3

|9,3 Hw,a H1u,1 Hw,u H 9,7 |9.? H 9,9 “w,s Hw,z H1u,5 ‘ 100.3

auswerten aktualisieren

Ges.

462,6

477.6

475.0

473.9

476,7

475,5

471.4

473.3

OK

Diff.

0.0

-5.0

-1.6

-8,7

-b,9

A

-11,2

-9.3

Spalte senkrecht zum néchsten Teilnehmer.

Unter "TNr." kann die Teilnehmer-Nr. des Schiitzen eingetragen werden. Wenn man "aktualisieren" anklickt, so

werden die zugehdrigen Namen aus der Teilnehmer-Datei geholt.

Man kann die Finalschiisse hier in der Maske manuell erfassen oder "auswerten" anklicken um diese direkt von der
Ringlesemaschine zu Ubernehmen. Nur fir den Fall der manuellen Erfassung wird der Schalter "aktualisieren”
gebraucht. Bei der Ubernahme von einer Ringlesemaschine wird im Anschluss bereits immer automatisch

aktualisiert.
Mit dem Anklicken von "auswerten" gelangt man zum folgenden Bild:

Platz
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1 Simon Alfred

1. Schuss

10,3 Ringe

Esc = Abbruch

Es steht fir den ersten Teilnehmer die Scheibe bereit. Nach dem Einlesen in die Ringzéhlmaschine wird der Schuss
grafisch angezeigt und das Ringergebnis ausgegeben (Name und Ergebnis werden zwischenzeitlich deutlich grofRer
dargestellt als noch auf dem Bild obent).

Man muss nun "Enter" driicken, um zum néchsten Teilnehmer zu gelangen. Fir jeden Teilnehmer flief3t der aktuelle
Schuss immer in die erste leere Spalte des Teilnehmers. So wird Teilnehmer fur Teilnehmer ein Durchgang
ausgewertet. Nach dem Einlesen des Schusses des letzten Teilnehmers und driicken von "Enter" gelangt man
automatisch zur vorherigen Maske, wo man die Ergebnisse im Uberblick sieht (will man vorzeitig abbrechen, so
kann man dies mit der "Esc"-Taste machen).

Fiir den néchsten Durchgang klickt man nun aus dieser Uberblicksmaske jeweils erneut "auswerten” an, bis man ale
Werte hat. Jeder einzelne Schuss kann korrigiert oder auch herausgel 6scht werden.

Jetzt braucht man nur noch einen grofen Bildschirm oder noch besser einen Video-Beamer und ein fur ale
Zuschauer spannendes Finale kann beginnen.

Kasse...
Man gelangt zu einem Untermentl, dessen Programm nachfolgend beschrieben sind:

K asse Produkver waltung/Preise

Damit spéter eine sehr rationielle Buchung mdglich ist, missen als erstes die Produkte (Startgeld, Scheibennachkauf,
Munition, etc.) angelegt werden.

Da ein Produkt (z.B. Startgeld) je nach Klasse des Schiitzen (Schiitzenklasse, Schiiler, Jugend) unterschiedliche
Preise haben kann, kann ein Produkt fiir verschiedene Gruppen von Klassen angelegt werden.

Man gibt die Produkt-Nr. ein und klickt auf den entsprechenden Knopf fiir die Klassengruppe.
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Produkt-Nr.. 1 Klassengruppe 1

[1 bis 30 miiglich]
Klassengruppe 2

Klassengruppe 3

Klassengruppe 4

Klassengruppe &

Abbruch

Es erscheint folgende Maske, auf der man oben die entsprechenden Klasse oder "alle Klassen" auswahlen kann, fr
welche die Kombination Produkt-Nr. / Klassengruppe gelten soll.

Darunter kann man die Produktbezeichnung und den zugehdrigen Preis eintragen. Auch die Nachkaufbegrenzung
kann man eintragen (wird versucht, mehr zu verkaufen, so erscheint bei der Kassenbuchung eine Warnmeldung).

Produkt-Nr.: mn
Klassengruppe: 2

Gilt fiir folgende Klassen:

[+ alle Klassen

[~ offene Klasse [~ Schiilerkl. A 7 Jugendkl. A [~ Juniorenkl. A [~ Altersklasse
[ Schiitzenklasse [ Schiiilerkl. Aweibl. [ Jugendkl. A weibl. [ Juniorenkl. A weibl. [~ Damen-Altersklasse
[~ Damenkl. [ Schiilerkl. B [~ Jugendkl. B [~ Juniorenkl. B [~ Seniorenkl.
[~ Korperbehinderte [~ Schiilerkl. B weibl. [~ Jugendkl. B weibl. [~ Juniorenkl. B weibl. [~ Damen-Senioren
[ Schiilerkl. G [~ Sonderkl. 1
[” Schiilerkl. C weibl. [~ Sonderkl. Il
Bezeichnung: Nachkauf Ehrenscheibe Preis: 2,00 Anzahl max.:

(0= unbegrenzt)

Abbruch OK

Kassen-Nr. (und Bezeichung) eintragen

Arbeitet man mit mehr als einer Kasse, so ist je PC die Kassen-Nr. und -Bezeichnung einzutragen, damit je Kasse ein
eigenes Kassenbuch gefiihrt wird (unbedingt empfohlent).

Die in der nachfolgenden Maske getétigte Einstellung wird im Installationspfad von PROFI-SCHUSS gespeichert
und bleibt somit je PC bis zu einer erneuten Anderung erhalten.
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Kassen-Nr.: 2

(1 bis 9 miglich]

Kassen-Bezeichnung: Machkaufkasse

Abbruch OK

In Kasse buchen

Es erscheint zuerst eine Maske zur Eingabe (oder Auswahl) der Teilnehmer-Nr., auf die etwas verbucht werden soll.
Aus dem Teilnehmer wird dessen Klassenzugehdrigkeit (Schiler, Jugend, Schiitzenklasse, etc.) geladen und daraus
je Produkt die richtige Klassengruppe herausgesucht (erste Klassengruppe jeden Produktes, bei dem die Klasse des
Teilnehmers enthalten ist).

Kommt z.B. ein Schiitze, der zur Klasse "Jugend A" gehort, so erscheinen in der Folgemaske zum buchen genau nur
die Produkte mit den korrekten Preisen die es (unter anderem) fur "Jugend A" oder fir "Alle Klassen" gibt.

Nach der Eingabe der Teilnehmer-Nr. und Betétigung der "Enter”-Taste erscheint die Buchungsmaske:

=
Teilnehmer: 86 Demmel Hans jun. Jugend A
Ix | Einlage Schiilerilugend [7,50) | - Tx Ehrenscheibe [4,00) - Diabolos Supermatch [10,00]
Ix Meister kombinieren [0,60] = Tx Meister/Punkt kombiniert [1,20] | - Diabolos Standard [5,50]
Ix Punkt kombinieren [0,60) = Meister/Gliick kombiniert [1.20)
2 Gliick kombinieren (0,60]

Meister [0,60]

Punkt [0,50)

Gliick (0,60)

Sonstiges: Preis: aktualisieren |

Gesamt: 15,10
buchen

Abbruch |
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Indrei Spalten sind die Produkte 1 bis 10 (erste Spalte), 11 bis 20 (zweite Spalte) und 21 bis 30 zu sehen.
Durch Anklicken der Knopfe wird die entsprechende Anzahl des Produktes erhoht.

Klickt man auf den Minus-Knopf daneben, so wird die Anzahl reduziert. Fur die Stornierung von friiheren

Buchungen, die bereits ausgefuhrt sind, kann man Minus-Mengen verbuchen lassen.

Sondersachen, die nicht bei den Produkten aufgefihrt sind, kann man bei "Sonstiges' eintragen. Wird keine
Produktbezeichnung eingetragen so wird im Kassenbuch automatisch "Sonstiges' als Produktbezeichnung
eingetragen. Nach erfolgter Preiseingabe ist "aktualisieren" anzuklicken, damit der Gesamtwert neu errechnet wird.

"aktualisieren" braucht man somit nur wenn Sondersachen verbucht werden.

Durch Anklicken von "buchen" werden die verkauften Produkte ins Kassenbuch eingetragen. Die Maske wird
geschlossen und es kann die néchste Teilnehmer-Nr. eingetragen oder ausgewahlt werden.

K assenbuch anzeigen

Es erscheint eine Maske zur Auswahl der Kassen-Nr. und von/bis Datum der Buchungen sowie die Auswahl ob jede

einzelne Buchung angezeigt werden soll oder nur eine Zusammenfassung

Yon Kasse Nr.:

Yon Datum:

Bis Datum:

1

23.01.2005

23.01.2005

Alle Einzelbuchungen anzeigen

Summe je Produkt anzeigen

Abhbruch

Nachfolgend ein Auszug vom Kassenbuch mit Einzel buchungen:

23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16
23.01.2005 08:16

Gesamt

14
14
14
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16

Demmel Hans sen.
Demmel Hans sen.
Demmel Hans sen.
Stumpf Klaus
Stumpf Klaus
Stumpf Klaus
Stumpf Klaus
Stumpf Klaus
Stumpf Klaus
Stumpf Klaus
Stumpf Klaus
Stumpf Klaus
Stumpf Klaus

Meister

Punkt

Gliick

Einlage allgemein
Meister kombinieren
Punkt kombinieren

Gliick kombinieren
Ehrenscheibe
MeisterfPunkt kombiniert
Meister{Gliick kombiniert
Meister

Punkt

Gliick

R I O i p—y

0,60
0,60
0,60
15,00
1,20
0,60
0,60
4,00
1,20
1,20
0,60

0,60

245,20
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Nachfolgend ein Beispiel vom Kassenbuch: Summe je Produkt:

Produkt Anzahl Wert

Einlage allgemein 8 120,00
Meister kombinieren 10 6.00
Punkt kombinieren 12 7.20
Gliick kombinieren 11 6.60
Ehrenscheibe 11 44.00
Meister/Punkt kombiniert 13 15.60
Meister]Gliick kombiniert q 10.80
Meister 9 5.40
Punkt 8 4,80
Gliick 8 4,80
Diabolos Supermatch 2 20,00
Gesamt 245,20

K assenbuch drucken

Wie bel der Anzeige des Kassenbuches erscheint eine Maske zur Auswahl der Kassen-Nr. und von/bis Datum, sowie
die Auswahl, ob jede einzelne Buchung gedruckt werden soll oder nur eine Zusammenfassung (Summe je Produkt).
Der Druck sient wie die Anzeige aus.

Alle Produkte und Preise léschen

Damit werden adle unter Produkte/Preise angelegten Preise geléscht. Es erfolgt natirlich noch eine
Sicherheitsabfrage, ob man das wirklich will. Trotzdem ist empfehlenswert, diesen Mentpunkt mit einem Passwort
zu belegen (s. Einstellungen / Passwortverwaltung), damit dies nicht jeder aufrufen kann.

Zahler fur verkaufte Produkte zur licksetzen

Damit kénnen die Zahler fir die verkauften Produkte (alle gemeinsam) auf O zurlickgesetzt werden. Da dies
natiirlich nicht jeder kénnen darf, ist es mit dem gleichen Passwortschutz versehen, wie , ale Produkte und Preise
[6schen”.

K assenbuch-Auswertung mit Excel, etc.

Die Dateien fur das Kassenbuch sind normale Textdateien, deren Felder mit 'Tab' getrennt sind. Damit kénnen diese
ganz einfach mit Excel, etc. gedffnet werden fir ganz individuelle Auswertungen.

Die Daten tragen den Namen "Kassel.kda" bis "Kasse9.kda' fir die Kassen 1 bis 9 und sind im Verzeichnis der
"restlichen Dateien" (s. Einstellung, Pfade) zu finden. Die Dateien dirfen jedoch nur gedffnet werden, wahrend
keiner bucht (sonst vorher Kopie machen und Kopie 6ffnen).

Doppelte Buchungsdatei zur Sicherheit
Sofern unter "Einstellungen” beim "Pfad fur Protokolldatei" ein abweichender Pfad eingetragen ist, werden alle
Kassenbuchungen mit den Dateinamen wie vorher beschrieben zusétzlich in diesem Pfad gespeichert.




